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Porrada. O mès de junho està quentissimo para a 
galera que curte pancadaria: estào chegando très games 
de luta para arcades, de arrebentar. Embora vocès ainda 
devam estar curtìndo os clips de Street Fighter que 
ganharam na ùltima edigào da VG, nào fiquem parados na 
poltrona. Aquegam as maos: Fatai Fury 3 arrepia 
qualquer gamemamaco. E nós da VG vamos colocar mais 
lenha na fogueira. É que estamos publicando todos os 
golpes do jogo, inclusive os especiais. 

Nesta mesma edigào vocè também vai saber tudo 
sobre Mortai Kombat. Para comegar, Revistim! traz urna 
matèria especial sobre o filme baseado nos personagens 
do novo jogo, o esperadissimo Mortai Kombat 3. Confira 

as mudangas (o game està 
cheio de segredos) e jà 

Hj^_ và treinado os 

golpes que 
estamos 
publicando. 

Para completar 
a festa dos que 
Irequentam os 

fliperamas, ha Cyberbots completinho, 
com golpes e tudo mais. 

Mas se segura! O SNES também chega matando 
com Hagane, Mega Man 7 e Ogre Battle. Très jogagos 
que apresentamos com estratégias completas para 
facilitar a sua vida. E corno nào poderia deixar de 
ser, os 32 bits continuam animalizando. Star Biade Alfa, 
do Playstation, é um simulador de nave espacial que vai 
deixar o pessoal tonto. Astai, do Saturn, tem tudo o que 
é necessàrio para alegrar a vida: gràficos excelentes, 
um baita som e jogabilidade formidàvel. Para completar, 
detonamos Gex corno havlamos prometido no mès 
passado. Agora é só vocé decidir qual é a sua praìa 



e mandar ver. 


Carlos Sandano 
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0 novo console 
da SNK jà està 
no Brasil e 
chega coni urna 
porrada de 
bons jogos. 


EDUARDO MURATA 



Q uem frequenta os fliperamas com certeza 
conhece os jogos do Neo Geo. Samurai 
Shodown le il, King offigbters '94 e a 
sèrie Fatai Fury (cuja terceira versào mereceu urna 
matério especial nesta edipao) tèm seus fàs de car- 
terinho. Diante de tal sucesso f nào é exagero dìzer 
que, dentre os top ten dos arcades de luta, pelo 
menos cinco sào da SNK (a empresa responsavet 
pela Neo Geo). Além disso, muitos games de es¬ 
porle da empresa também tèm urna boa aceita- 
Cào: Windjammers, Super Sidekicks (sua terceira 
versào està para ser lanqada com o subtitulo A Pró- 
xima Glòria) e Punk Dream sào bem conhecidos 
da galera. 

Agora, todos estes titulos estào disponiveis em 
um sistema domèstico e na tecnologia do CD. Es¬ 
tà mos fa landò, é darò, do Neo Geo CD, que aca- 
ba de chegar ao Brasil. Antes, o sistema domèsti¬ 
co da Neo Geo era em cartucho. Mas, com jogos 
acima de 100 megas (o ùltimo, Fatai Fury 3, pas- 
sou dos 250 nega!), o prepo do software ficava 
impraticàveì ). A principal razào para a SNK ter 
criado o Neo Geo CD foi justamente o baratea- 
mento do software: no Brasil, um cartucho ficava 
por volta de 300 reais, enquanto o CD vai estor 
custando aproximadamente R$ 90 (promessa da 
SNK do Brasil). O console Neo Geo CD està sen- 
do vendido por R$ 650. 

16X32 BUS 

Com tantos consoles novos aparecendo, o vi¬ 
deogame da SNK chega arrossando e entra com 
tudo na dìsputa com os 32 bits. Os 16 bits do Neo 


Geo CD sào compensados por urna RAM de 56 
mega, a maior de todo o mercado, e com bons ti- 
tulos. Além disso, outras 40 softhauses vào estar 
produzindo para o sistema, o que aumentorà a 
diversidadede jogos, nào ficando apenas concen- 
trados nos de tutas [especialidade da SNK). A in¬ 
tendo è comercializar estes jogos domésticos e 
para arcades até o ano 2000. E a SNK também 
està pensando em um sistema de 64 bits que, ini- 
cialmente, vai ser usado mais em simuladores nos 
fliperamas. 

O Neo Geo CD tem dois processadores: um 
CPU Z80A (o mesmo do Master System) e um 
68000 {o mesmo do Mega Drive), Sào sào iguai- 
sa os do arcade e do console antigo (com cartu¬ 
cho), mas o desempenho do Neo Geo è melhor. 
Isso fica particularmente evidente no King ofFi - 
ghiere '94. No Arcade e no cartucho, quando 
voce està lutando no cena rio do Brasil, frequente¬ 
mente o game fica em camera lenta (principale- 
mente quando se està carregando a energia dos 
lutadores). Isso nào acontece no Neo Geo CD 
porque a musica é toda puxada do CD e os prò- 
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cessadores ficam iivres para trabalharcom os gra¬ 
fia». O Neo Geo CD lem a inda duas vantagens 
sobre os Arcades: da para encontrar segredos e 
dicas de vàrios games e a qualidade sonoro é 
bem superior. 

O unico problema do novo sistema é a demo¬ 
ra para transferir as informacòes do CD para o 
console. O exemplo mais evidente é novamente 
King ofFighters. As lutas scio de um ti me contro ou- 
tro (com très personagens para cada time). Portan¬ 
to, em cada batalha, é preciso carregar os movi- 
mentos de seis personagens. E ai voce fem que fi- 
car esperando, esperando... até entraro jogo. Ter- 
mìnada o luta, mais demora: é preciso carregar a 
tela de escolha e movimentos especificos paro 
cada um dos 24 personagens. Se a tela de escolha 
fosse mais simples, nào seria necessària a espera. 

Samurai Shoàown e Fatai Fury sào jogos me- 
nos demorados, pois se carregam apenas dois e 
nào seis personagens. Mesmo assim, tem que se 
ter certa paciéncia para esperar o trabai ho do CD 
(sempre lembrando que a primeira carregada é a 
mais demorada, nas outras o tempo cai para a me¬ 
lode) . Tudo isso porque o leitor de CD do Neo Geo 
é de velocidade simples e nào de dupla velocida- 
de. De qualquer forma, os jogos que possuem me- 
nos de 56 mega tèm um tempo de carregamento 
parecido a outros sistemas de videogame com CD. 

EM PORTUGUÉS 

Junto com o console estào chegando acessó- 
rios e urna porrada de bons jogos. Além dos pads 
normais que vèm com o Neo Geo CD, ideais para 


os games de aqào e tiro, dà para comprar um puta 
joystick [talvel o melhor e mais preciso do meren¬ 
do), o Neo Geo CD Joystick Controller, que é ven- 
dido corno opcional por R$70. Outra grande van- 
tagem é que os jogos em CD serào traduzidos 
para o portuguès. Em Fatai Fury 3, por exemplo, os 
diàlogos que aparecem entre as lutas sào todos na 
nosso linguai Isso vai ser de grande ajuda para o 
pessoal que curie RPG e nào domina bem o ìnglès 
ou se desespera quando tudo està em japonés. Por 
falar em RPG, até o final do ano sairào, no Japào, 
dois titulos deste tipo exclusivos para o Neo Geo 
CD (um produzido pela pròpria SNK e outro pela 
ADK], E os jogos de aqào e tiro da SNK, nào tào 
conhecidos corno os de luta, vào estar mais aces- 
siveis com a entrada do Neo Geo CD. Sào titulos 
corno Crassee/ Swords 2, Aero Fìghters 3, Sengoku 
Il ou Top Hunter[e muitos outros), que nào ficam de¬ 
vendo nada em qualidade de som, gràficos ou jo- 
gabilidode. Para terminar, veja em VG Review al- 
guns dos lanqamentos jó disponiveis no Brasi!. E 
em VG Tips, confiro urna dica esperta para jogar 
com o banderinha em Samurai Shoc/own II. ■ 
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0 novo sistema de entretenimento da 
Philips cometa a ser vendido em setembro 


Mad Dog 
McCree 


Grande sucesso dos Arcades, Mad Dog Mc- 
Cree ganhou a sua versào CD-i, que fìcou igua! 
à do fliperama. A história é conhecida: um herói 
do velilo oeste ferri corno objetivo acabor corri 
todos os foras da lei, Com filmes digitalizadas e 
trilha sonora de cinema, o game é diversào ga- 
rantida. É recomendado o uso da pistola, um 
acessório opcional. 


U rna outra novidode em consoles só està 
rà disponivel no pais em setembro e 
nào é exatamente um videogame. O 
CD-i (CD-Interativo) da Philips tem vàrios fitulos de 
jogos, alguns bem conhecrdos da galera corno Se¬ 
veri Guest, Space Ace, RebelAssault ou Dragon's 
Lair. Mas, corno a pròprio Philips faz questào de 
ressaltar, o equipamento é um novo sistema de en¬ 
tretenimento. "O CD-i nào é um videogame. Eie 
pode funcionar corno um, mas é um Compact Dìsc 
Interativo que voce liga na televisào'', diz Gilber¬ 
to Canto, da Gerència CD-i da Philips. A idéia é 
reunir em um ùnico aparelho cinco coisas bem di* 
ferentes: programas interativos, Audio CD, Photo 
CD, Music Videos e filmes. Ta certo que alguns 
consoles de 32 bits ja estào seguìndo por està li- 
nha. O 3DO jà conta ha algum tempo com o recur- 
so do CD Photo. O Playstation e o Saturn em bre¬ 
ve estarào com acessórios que permitirào assistir 
filmes na tecnologia digitai. E todos os consoles 
com leitor de CD permitem que se possa escutar 
discos de audio. A diferemja do produto da Philips 


é a variedade de fitulos, que nào é concentrada 
openas nos games. Filmes da Paramount (Apo- 
caiypse Now , Star Trek VI, Top Gun e Black Rain 
sào alguns deles] vào sair para o CD-i junto com 
os VHS. Isso serri contar musicais de astros corno 
Sting [Ten Summoner's Tales], Eric Clapton ( The 
Cream of Eric Clapton ) ou Bon jovi (Keep thè Fai * 
th), Os infantis [Cartoon Camival, Paint School ì, 
Pegasus e outros) sào interessantes. E CDscomoa 
Compton's Enciclopédia Interativa, Time-LifeAstro- 
logy, Lisboa ou No World Order sào um tipo de 
produto que só estava disponivel para o pessool 
que tem um computador com CD ROM. ''Voce tem 
tudo de um multimidia, mas é mais fàcil de usar", 
résumé Canto. Outra coisa interessante é que to¬ 
dos os titulos serao traduzidos para o portugués 
(serào lanpados 100 até o final do ano). Infeliz- 
mente, alguns jogos ainda precìsam ser melhora- 
dos. Striker Pro, por exemplo, é um dos piores 
games de futebol do mercado, tanto em termos 
gràficos corno em jogabìlidade. Mas alguns estào 
bem caprichados. ■ 


o 


Fato Morbefto Marqu« 










Burn: Cyde 

Game do tipo adventure com algumas partes 
de apào, 0 destaque sào os cenàrios futuristas e 
as animapòes em Full molion. Vocè vive um cara 
cheio de problemas e tem exatamente dua$ horas 
para resolvè-los, senào é Game Over. 0 ùnico 
defeito é a demora para carregar os telas duran¬ 
te o jogo. 
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Link: The 
Faces of Evil 

Link, um dos personagens mais famosos da 
Nintendo, ganhou novas aventuras no CD-i. Com 
muitas animaqòes durante o jogo e belos graficos, 
o game é urna boa para os fàs do herói. Ao con¬ 
tràrio das versòes da Nintendo, mais voltadas 
para RPGs, està em CD-I parte para o lodo da 
agóo, perdendo muitos pontos em jogabìlidade. 
Link é um duende de roupa verde que tem de res- 
gatar Zelda do terrivel Ganon. Existem outros dols 
titulos com estes personagens, mas onde voce con¬ 
trola Zelda: Zelda: The Wand of Gamaleon e 
Zelda 's Adventure 



O CD-i vai ser vendido por volto de 
R$ 650, enquanto que os CDs custa- 
rào, dependendo do tifato, entre R$ 
40 a R$ 90.0$ ocessórios, vendidos 
à porte, sào: cartucho de video digi¬ 
tai (é o que perniile a excecuqào dos 
filmes). Mouse, trackerball, roller 
controler (um joystick para crian^as), 
pistola e touchpad (joystick normal). 
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Este raès o galero do 5NES vai ter milito 
jogo bom para ir buscar nas locadoras. 
Para comecar, tem Metal Warriors, urna 
aventura com robòs que é de arrepiar. 
Depois, mais seis games no minimo 
interessantes e dois jogacos para Su¬ 
per Famicom (o SNES japonès). Isso sem 
contar os detonantes Hagane, Mega 
Maa 7 e Ogre Battle que estao super 
detalhadas nas pùginas da sua VG. Mas 
o pessoal do Mega tambèm pode se dar 
por satisfeito: o divertidissimo 
Booberman està ai para desbancar a 
dupla Beavis & Butt Head em matèria 
de nojeira. Alèrti disso, hà um game de 
basquete {Barkiey Shut and Jam 2), um 
de guerra (Jfed Zone | e um adventure 
bem bonito ( Beauty and thè Beast). E 
novidade por novidade, tem sistema 
novo entrando na parada. E isso mesmo: 
o Neo Geo CD acobou de chegar (confira 
a matèria na pàgina 6) e jà mostra para 
que veio. Windjammers, Sengoku 2, 
Aggressori of Dark Kombat, Art oi 
Fighting 2 e World Heroes 2 arre- 
bentam. Mas quem està com a boia teda 
é o 32 bits. È só lembrar que Fifa Soc¬ 
cer (oi um sucesso em vàrios sistemas. 
Pois na versào para 3D0 o game ficou 
aindo methor; gràficos estonteantes, 
vàrias visoes e urna jogabilidade inalvei 
sàa algumas de suas caracterrsticas. 0 
Saturn tambèm vem com mais urna 
grande novidade: Vìrtua Hydlide, um 
RPG Action fantàstico. E corno nào po¬ 
dio deixar de ser, o Playstation 
comparece com duas novidades que 
mereceram nota 10 em jogabilidade: 
Gunners Heaven e dumping Flash. Por 
sinai, jogo bom està virando marca 
registrada deste sistema. Agora è 
mandar baia e detonar com estes 
games. Bom divertimento. 

<D 


Tipo: RPG Action 3D 
Jogadores; 1 
Gràficos: 9 
Musica: 9 
Jogabilidade: 8 
Faticante: Sego/ T&E Soft 

0 primeiro Hydlide soiu para a Mega Drive: era 
simples, com boa jogabilidade e moreou por seu 
estito diferente. Aiém disso, intraduziu urna 
idéia que deu mais realismo oos RPGs. Confor¬ 
me voi pagando ifens, o personagem sente o 
peso de ter que carregà-los: fica mais lento, 
levo parrada mais fàcil etc Està versào man¬ 
tèlli estas coracterìsficas, so que com gràficos 
maravilhosos e um pota som, o que ajuda mul¬ 
ta na ambientalo. A visao é quase de primeira 
pessoa e o sistema de batalhas tambèm mu- 
dou: dà para pagar vàrias armas e è voce mes¬ 
mo quem luta, corre [é só ficar segurondo a 
botao 0) ; foga etc. Se morrer e comecar outro 
jogo, os mapas mudam e os itens vào estar em 
lugares diferentes. É um game de difìculdade 
mèdia, mas muito comprido. 


SflTDBHI 



Tipo: Esperte 
Jogadores: 2 
Gràficos: 8 
Mùsica:8 
Jogabilidade: 8 
Fabrìcante: Dota Eost 




WINDJAMMERS 


Tipo: Esporle 
Jogadores: 2 
Gràficos: 8 
Mùsica: 8 
Jogabilidade: 9 
Fabrìcante: Data Eost 




SENGOKU 2 


Tipo: iuta/ Aventura 
jogadores; 2 
Gràficos; 8 
Musica; 9 
Jogabilidade: 8 
Fabrìcante: SNK 




Game bem feito onde voce è um jogador de 
sinuca que vinja para para partkipar de vàri¬ 
os forneias. Para animar, ha historinhas (só 
em japonès) e sào muitos os fipos de jogos 
para escolher. Imperdivel para quem confiate 
e gesta de sinuca. 


AGGRISSORS OF DARK KOMBAT 


tipo: Luta 
Jogadores: 2 
Gràficos: 8 
Mùsica: 8 
Jogabilidade; 8 
Fabrìcante: ADK 




Briga de rua diferente do estila Street Fi- 
ghter * Os lutadores vào para cima e para bai- 
xo corno em jogos de luta livre. 0 jogo è mais 
basendo em comfaos do que em magias (sàa 
paucas) e se sua energia ficar vermelba, apa- 
recem os especiars. 


Jogo de esperte diferente, urna espèrie de 
frescobol em que voce tem que acertar o 
"gol" adversàrio. Para isso conta com "ma- 
gias" para dificultar a vi da do open ente. Sào 
vàrios cenàrios e personagens, cada um com 
caracterisiticas diferentes. 


ART OF FIGHTING 2 

Tipo; Luta 

-i 

jogadores: 2 

Gràficos:9 


Mùsìaca: 8 


Jogabilidade: 8 


Fabrìcante; SNK 





Arf of Fighting ì foi a primeiro jogo a trozer 
os especiais* Nesta versào, eles estao ainda 
mais ignorante* e dà para escapor de um 
agamia. Assira nào se perder energìa e dà 
para evitar a apelacào. A qualidade das oni- 
macoes è fantàstica. 


A sèrie Sengoku ficou famosa por ser um jogo 
de luta tipo Doublé Drago a com espados e por 
fazer um parolaio da Tàquto moderna com os 
tempos dos samumis. Agora, os personagens 
firn mais golpes e os movimento* estao me- 
Ihor trabalhados. 


WORLD HEROES 2 

tipo: Luta 

. V 

Fabrìcante; ADK 


jogadores; 2 


Gràficos: 8 


Musica: 8 


Jogtabilidade: fi 



r ò ^ f> 


Voce tem a opcào de lutar em um ring norma) 
ou em um dieio de bombas, parade de espinhos 
e outros empecilhos. Famoso tambèm pelo ta- 
manho das magias. Nesta versào, hà mais per* 
sonagens e a jogabilidade està melhor. Se o 
adversàrio defender a magia, eia rebate. 
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Tipo: Tiro/ Aventura 

Jogadores: ] f ^ 1/ f ^£*1 

Gràficos: 9 
Mùsico: 9 
Jogabilidade: 9 

Fobrkante: Konomi/ luca; Arts 

As animacòes da abertura nem parecem coèso 
de caduche de 16 mego: estào lindas. Metal 
Wamorsé difkil e està parecido com Valkerr. 
voce é um piloto que controla uns robòs do tipo 
Assalili Suit (sào seis diferentes màquinas 
para escolher). Alèrti de destruir outros robòs 
gigante* corno o seu f vai sobror para uns po- 
bres humanos que ficam pelo caminho. Ao con¬ 
tràrio de Valken f da para sair do roba a qual- 
quer momento do jogo: basto opertor seiect. 
Isso pode ser bastante ùtil, pois se voce esti¬ 
var para ser destruido, é passive! coir (ora ra* 
pidinho. Também dà para mudar de màquina 
durante as fases, jà que, conforme a missàa, 
vào aparecer robòs mais fortes. As missóes 
sào destruir bases inimigas, resgatar infor- 
mantesecoisasdo tipo. 



EMsmna 


Tipo: Luta/ Aventuro 
Jogadores: 1 ou 2 
Gràficos: 7 
Mùsica: 7 
Jogabilidade: 8 
Fobrkante; Capcom 



INTERNATION SUPERSTAR SOCCER 

■ 

WARLOCK 


r.ì 

SUPER SOCCER 95 

■ 


Tipo: Esperte 
Jogadores: 1 ou 2 
Gràficos: 9 
Mùsica: 8 
Jogabilidade: 9 
Fabriconte: Konomi 
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Tipo: a veni uro 
Jogadores: 1 
Gràficos; 8 
Som: 8 

Jogobitidode: 7 
Fabriconte: Acclalm 



Tipo: Espone 
Jogadores: 1 a 4 
Gràficos: 8 
Mùsica: 8 
Jogabilidade: 8 
Fabriconte: Hudson 



Està adapfacao do Arcade ficou milito fèdi. Sao 
quatro personagens para escolher e dà para 
jogar com dois personagens ao mesmo tempo. 
Os gràficos ficarem bem pràximos oo flipera- 
ma e o som também està legai 0 astilo é Dou¬ 
blé Dragati. 


STARGATE 


Tipo: Aventura 
Jogadores: 1 
Gràficos: 8 
Mùsica; 8 
jogabilidade: 8 
Fabriconte: Àcdaim 




Este game è a adaptacao do Perfect Eleven 
(VG 48) para o mercado americano. Continua 
arrossando com os mesmos bons e requinta- 
dos gràficos e excelente jogabilidade. Sa bà 
ama grande dìferenca: Intematìon Supersatar 


Este Warlock para SNES està idèntica à ver- 
sao para o Mega Drive (confila as dicas e a 
apresentacào da jogo na pàgina 24) e tetti a 
mesmo jogabilidade. A dif eretico entre as dois 
è a melhor qualidade dos gràficos e da parte 


Cort de futebol com os times da J. League, a 
campeonato japonès. A prtnctpol caracteris- 
tica é que o campo è bastante grande. Issa 
□judo a construir melhor as jogadas. Outra 
qualidade è a possibilidade de se escolher a 


Na edicào do mis passado, voce oonferiu os 
dicas do Stargate para o Mega Drive, um jogo 
interessante que foi baseado na filme de 
mesmo nome- 0 Slargate do SNES està idèn¬ 
tico ao do Mega, so que com gràficos e som 


Sotterrino é narrado. 

sonora do SNES. 

visào do jogo. 

um pauca melhores. 

IKLYLE PETTY'S NO RACINGI 

1 LUXURY RACING 2 

DRAGON BALI-Z 

1' 1 


Tipo: Corrida 
Jogadores: 1 
Gràficos: 7 
Mùsica: 7 
Jogabilidade: 7 
Fabriconte: Williams 



Tipo: Corrida 
Jogadores: 1 ou 2 
Gràficos: 8 
Mùsica: 8 
Jogabilidade: 8 
Fabrtcante: EPS 


SUPER 

FAMICOM 


Tipo: Aventura/ RPG 
Jogadores; 1 
Gràficos: 9 
Mùsica: 9 
Jogabilidade: 9 
Fobrkante: Bandai 


SUPER 

FAMICOM 


Tipo: Luta/ Àventura 
Jogadores: 1 
Gràficos: 8 
Mùsica: 8 
Jogabilidade: 8 
Fabriconte; Sony 


Ji'iiLiiiì 



Simulacào das torrida; de Stock Car, Os grà¬ 
ficos estào bons, mas a imagem fica pequena 
na tela da corrida. A jogabilidade està rozo- 
àvel e a sensacao de velocidade è multo boa. 
Dà para selecianar e mudar vàrias opcio de 
ajuste do carro. 


Os gràficos estàa melhores do que a primeiro 
versào, o som è mais realista e dà para fazer 
muitas ajustes no carro. Correndo sozinho, 
voce tem urna segunda visào no tela. Por en- 
quanta, so fai lancada poro a Super Fornicata 
(SNES japonès). 


Neste Dragon Ball[ a histàrio è com Goku airi- 
da pequena e mostra o comete da sèrie. Ao 
contràrio das outras versoes, està mais para 
RPG. Por isso, é fondamento! sctber japonès. 
Os gràficos e a jeito coma a història è contado 
impressionam. 


Jogo baseado nos personagens da Matibu Co¬ 
mics. Aqui, voce està na pele do fiorài Kevin 
Green. 0 estilo è Doublé Drogati, a carinha 
passai vàrios mavimentos e os demos tèm 
imogens das proprio; HGs. Os efeitos sonoro; 
sào o melhor do game. 
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GUNNERS HEAVEN 


Tipo: Side Scrolling Action 
Jogodores: 1 
Gràfkos: 9 
Mùsiaca: 9 
Jogabilldode: 10 
Fobrkante: Sony 

Este é o primeiro jogo do Playstation de aedo 
coiti tiro* Ficau parecido corri Gun Star Meraes 
da Sega: a tela està sempre lei oda de inimigos 
e tetti explosóes prò caraml». Voce pode esco- 
Iher entre dois personogens: Axel Sonrcs e 
Ruka Hetfield e os armas sao diferentes paro 
cada um. E so ir em fronte destrilindo o que 
encontrar nos seis estógios do game. Os mm- 
gos sdo variados, o cotorido està excelente e 
os detafhes dos desenhos sao perfeitos. Os 
demos entro fases tombèm estào bem traba- 
Ihados. Um aviso: se a tela lotar de inimigos, 
voce vai perder multa energìa. Por isso, va com 
calma. Embaixo da barra de energia do boss, 
ha numero? que decrescerti quando voce otoco. 
Assiro è mais fèdi perceber qual a mediar arma 
usar para acabar com eie. 






JUMPING FLASH 


KING'S FIELD 



Tipo: Àventuro3D 
jogodores: 1 ( 

Gràfkos: 7 
Mùìsta: 8 
Jogabilidade: 7 
Fabriconte: From Software 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER 


Tipo: Esporto 
Jogodores: até 6 
Gràfkos: 10 
Mùsica: 9 
iogobilidade: 9 
Fabriconte: EA Sport s 



IKON AHGEL OF THE APOCALYPSE 


Tipo: Aventura 3D 
Jogodores: 1 
Gràficos: 8 
Musico: 7 
Jogabilidade: 7 
Fobrkante: Synergy 




Tipo: Simulador 
Jogodores: 1 
Gràfkos: 9 
Musloca: 8 
Jogabilidade: 10 
Fobrkante: Sony 







Voci controla um coelbo mecànico (Robbit) e 
o objetivo è ir atràs das cenouras nos seis 
mundos que tem para explarar, 0 lance legai 
§ a sensorio animai de altura. Para ojudor na 
aventura, o rubo conta com mapa e vàrios 
itens de energia. 


Mais um jogo no ostilo Doom f desta ver em 
ambiente medieval* Voce tem que explarar 
labirinto*, procurar itens e conversar com ou- 
tros personogens. E um game lento e os gol¬ 
pe! sia mal feitos, o que prejudica bastante 
a jogabilidade. 


0 jogaco Fifa Soccer ganhou um votsoo ani¬ 
mai para o 3DO. Gràfkos de arrebentar de 
bonitos, vàrias visóes do campo, som osten¬ 
tante e urna jogabilidade perf eita fazem des¬ 
te CD talvez o meihor game de futebol do 
mercada. Imperdivel. 


Outro game no esilio Doam f desta vei com 
robó: explarar labirintos, achar itens..* a 
mesma coisa de sempre. A abertura é boa, 
mas o |ago decepciona: a tela é pequena, a 
qualìdode de animatilo està ruim e a contro¬ 
le è dificil de operar. 


BARKLEY SHUT UP AND JAM 2 

n 

RED ZONE 

■ 

BOOGERMAN 

s 

BEAUTY AN THE BEAST 



Tipo: Esporle 
Jogodores: 2 
Gràficos: 7 
Mùsica: 8 
Jogabilidade: 7 
Fobrkante: Accolade 



Tipo: Simulador de guerra 
Jogodores: 1 
Gràfkos: 7 
Mùsica: 7 
Jogabilidade: 8 
Fabriconte: Warner 


Tipo: Aventura 
Jogodores: 1 
Gràficos: 8 
Musica: 8 
Jogabilidade: 8 
Fabriconte: Interplay 


Tipo: Ad venture 
Jogodores: I 
Gràfkos: 9 
Musica: 8 
Jogabilidade: 8 
Fabriconte: SunSoft 




Segando jogo inspiralo no astro do basquete 
norie-americano Charles BarMey. As portidas 
sia sempre disputai entre duplas e as enter* 
radas estào anlmais. 0 som é e meihor do 
game e o ritmo dos musicai combino com os 
canàrio! de rua. 


Voce controla um helicàptero em vàrias mls* 
sóes até acabar com um cara metido a Hitler* 
0 que mais impressiona no game sào os ©fei¬ 
tos de rotalo de canàrio. Voce pode seleci- 
orlar vàrios ttpos de misseis e tem um mapa 
para nàa se perder. 


D heroi deste game é um porcao e tem afa- 
ques super engracados: arroto, melerà de 
nariz e outras coisas nojentas. Os cenàrios 
sào Egualmente legais (nojentos corno o cara) 
e o som também é na linha esculhambacao. 
Diversào garontida. 


È bom saber inglés para poder ancorar este 
adventure, um game bonito coma todos da 
Disney. Isso porque o pessoal conversa com 
voce, explicando as missóe e dando dfcas. A 
parte de acào é bem restrita: é sò desviar dos 
bkhosdafloresto. 
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SPORTS 

SCIENCES 


Agora voce vai entrar no espirilo do baseball numa tacada sé. Batter Up 
é o unico a cessò rio interatìvo para voce jogar os games de baseball no 
Mega Drive corno se estivesse no pròprio estàdio: rebata as bolas 
e elas vào parar dentro do game, corno urna bomba! Batter Up ja vero 
com World Series Baseball, uni super game com imagens e comentàrìos 
digitalizados e todos os 28 times da Major League Baseball dos 
Estados Unidos. Com tanto realismo, só fatta o baruiho da torcida 
acordar a vizinhanfa. 
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Hudson/ Red Soft 
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Memòria: 16 Megabits 


Fases: 5 




A Red Softhouse ficau famosa 
pelos jogos lancados para o PC Engi¬ 
ne, enfre eles: Gate of Tkunder, Ten¬ 
ga! Makyo Moru 2, Kabuki Teneva 
tros. Agora, apresenta este Magóne 
para o SNES, um fogaco que chega 
para orrebentar. Hagane é um sup0 
ninja cyborg que luta contro o ferri* 
vei Koma Clan. Pancadaria é o que 
nao faita nas cinco fases (mais 20 
subfoses e os chefes). 

0 game é um side-scrolling 
bem movimenfado. Para se ter 
urna idéia, a tela fica lotada de ini* 
migos quase o tempo todo. Os grà- 


f icos estuo muitq bem trabafhados, 
o$ cenàrios sào escuròes e a movi¬ 
mentacelo dosjtersonagens e cria- 
uras é perfeiflTO som tem um fc- 
ue orientai com efeitos snnoros 
xplosivos, idCTl para o estilo do 
game. Para completar, a jogabilida- 
de é ótima: voce conta com urna in* 
finldade de motìmentos, ataques 
espedais e magias. 

Só queéJjomter padència para 
enfrentar Koma Clan, pois Hagane 
è pra là de diticil. Em algumas pas- 
sagens, vai ser preciso muita agili- 
dade, corno na segunda parte de 


Fortreìs of Doom, onde algumas 
plataformas somem assim que 
voce pisa. Voce fera de ir subindo 
usando as pedras. Mas seja ràpido, 
pois elas descem depressa, e abu¬ 
se do Air Slide (veja a fabela de 
golpes espedais). Outras manhas 
serbo uteis durante foda a partida, 
corno, por exemplo, usar os gan- 
chos para se pendurar no feto. 0 
game tem dois finais: depois de 
termìnado pela primeira vez, o jogo 
recomeca com urna dificuldade (lin¬ 
da maior. Para ujudar, VG da a es- 
tratégia completa. 




B: 

A: bomba que destro! 

£1 



l e R: dà cambalhotas 


THE PATH TO DI SASTE R 



Para subir aqui, de um Air Slide e beta 
na parede. Foco isso duas vezes na se- 
quèrteia: urna batendo na parede dìrei- 
ta e lago em seguida na esquerda. 


Boss Musha Mukuro. As duas estótu- 
as vào tentar te pegar com suos màos 
gigantesca*. Nem pense em atacó-las: 
é inùtil. Voce deve matar o sujeitinho 
que fica flutuondo. Para isso, fique 
sempre atirando. 


SUMMERSAULT ECICK - segare L ou R oté 
Magane ficar aiul e aperte Y (eie vai dar um 
chufe giratòrio). 

DRA-GON - L ou R urna vez e, no meio da 
tomba Ihoto, Y (afaque frontali. 

AIR KICK ATTACK -Un R urna vez e, no 
meio da cambdbota, 6 (vo adora invenavei) 

MORTAI FIRE ATTACK - segure L ou R atè 
Hagane ficar azul e aperte fl ( vai dar um sal¬ 
to giratàrio em brasa*). 

UPPER KICK - segure l ou R atè Hagane fi¬ 
car amarelo e aperte B (eie vai dar um eh li¬ 
te animai para cima) 

AIR SLIP! - durante o palo, segare B (ótri 
para subir em lugares inacessivers) 

VERTICAL ATTACK - Durante o pdo, aperte i. 

NAPALM DRÀGON - segure L ou ft atè Ha¬ 
gane ficai amarelo e aperte Y (detona com 
os mimìgos que estuo por parto] 
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FORTRESS OF DOOM 
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Logo no inicio do segando estàgio, apa- 
rete um desofio interessante. Acabar 
com estas caveiras, no entanto, é fàcil: 
usando Shoryukem, fique no canto 
oposfo atirando. Se usar a arma infini¬ 
ta, voce vai ter que otacar de perto, 
sempre desviando das espinhos. 


Estas barreiras sdo mdestrutrveis. 
Portanto, vocé vai ter que se pendu¬ 
rar no feto e esperar que elas passem. 



Na quarta parte da primeira fase, a tela 
onda sozinha. Nòe va muito para fron¬ 
te, pois o fogo ira destruir o chào, e 
abuse do Air Slide. Quando aparecer a 
nave inimiga, nào tenha receio de usa¬ 
la corno plataforma. 


*IM i7:#5800 5 f 



Boss En Mikoshi. Primeira, voce va! 
ter que esperar afé aparecer urna co¬ 
rintio, que é o centro de comando des¬ 
te iaimigo. Atè eia aparecer, fique 
apenas desviando e destruindo os 
seus ataques. Depois, de ataques se- 
guidos atè detonà-lo. 
















VIOLATED HEAVENS 



CRY OF THE SPIRITS 


1NTOTHE DARKNESS 
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Este senhor com a boia é bastante forte. 
Por isso, fiqoe ionge, só atacando com o 
Shoryukem. Mesmo usando a bomba da 
apelacào (botào A), efe só vai morrer 
depois de um segundo ataque. 
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Na terteira parte, vai aparecer està es¬ 
pèrie de sub-boss. Para derrotà-lo, suba 
no plataforma e atire na lui azul. 


*1 f ?*»00 5 9 



0 ninfa agora sobe nesta nave beni es- 
quisita. Guanto mais cedo voce matar 
os inìmigos que aparetem na tela, me' 
Ihor. 0 interessante aqui sào os efei- 
tos de rotacào de tenàrio. 





Boss Jasei Jy u. Fique ionge do monstro 
dado, só atacando com Shoryukem. 
Acabanda o Shoryukem, use a bomba, 
que também vai Ionge. Fique ligado 
com os logos, sempre tentanto passar 
pelas brethas. 
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Na parte très, nào esqueca de pegar 
este carrinho, senno, voce vai ter que 
atravessar o rio de lava a pé. E isso 
itào vai ser nodo agradàvel. 


THE LAST ROSS 


Na primeira parte desta fase, sempre 
suba em cima das órvores e dè um 
pula mais alto para encontrar vidas e 
energia. 


f f 
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Use a bomba, que è a arma mais indtca- 
da para este sub-boss, e sempre fique 
do lodo oposto ao da cabra. 


Boss Jyusa Dona. Tem quatro transfor- 
macòes. Primeiro: atire quando puder 
ver o centro do circulo e posicione-se 
onde for possivel desviar do fogo (a me- 
Ihor orma è o Shoryukem). Depois, eie 
solfo as laterais: com a arma infinita (es- 
pada), bota nas partes que se despren- 
dem do circulo. Nào o ataque. Terminada 
a sua lateral, eie cometa a desaparecer 
e utacó-io. Nào fique parado e ataque 
quando estiver ao seu lodo. Na quarta 
tran sformano, eie fica verde. Use o 
Shoryukem e mantenho distàncìa. Assim 
que eie fancar o fogo, pule e atire. 


Està fase cometa no maior pau. Primei- 
ro, aparetem vàrios inimigos tftrmais. 
Depois, surge està nave. Para acabar 
com eia, pule em frente ou atràs (nuo¬ 
ta pule diretamente neta) e olire. De¬ 
pois aparece um tanque: pegue a bom¬ 
ba e detono. Quando o tanque saltar o 
primeiro ataque, solfe a bomba da ape- 
lacào. Pronto, eie jà era. Mas aindo nào 
acabou. 0 cara que voce detonou na 
fase 4 volta pertubando. Só que agora 
eie ataca também na diagonal. Comece 
atacando com as bombas. Ouande eie 
estiver a urna certa distàncìa, mude 
para o Shoryukem: varie os afaques 
(atire para cima e para baixo), pois eie 
uso o espodo para se defender. Por 
isso, è preciso enganà-lo. 


Na quarta parte, corra e nào bobeie. 
Votò tem que ter dominio completo do 
Air Slide, pois urna parede com espi- 
nhos vai subldo atràs de voce. E a pare¬ 
de nào vai dar descanso: depois eia co¬ 
meta a andar de lado. 


Boss Aerini Spirits. Fique em cima da 
plataforma e, assim que eie ameacar al- 
gum ataque, pule para o canto. Voce só 
pode atacar quando eie desaparacer e 
fìcar só a plataforma. Espere seu ponto 
(rato (um tubo Jaranja) e nào vocile: de- 
tone bombas ou qualquer outra arma. 

A terteira parte è este sub-boss. 0 
ponto (rato dele é a cabeca e vote pode 
usar qualquer urna das ormas. Nào tem 
mistèrio, mas fique ligado para eie nào 
te eneurralar na parede. 


obstruir a sua passagem. É fandamen¬ 
to! entrar com bastante energia e eco- 
nomizar a bombo da apelacào: só a use 
quando as caveiras abrirem a boca para 
solfar fogo. 


que destruir as caveiras, tanto da par¬ 
te do meio corno no topo da nave. 0 
problema è que eia vai subinda enquan- 
to aparetem obstàculos e inimigos para 


tem 












Tipo: Side Scroi! Action 
Fabriconte: Capcom | 


Memoria: 6 megobits 


Fases: 9 
Jogadores: 1 


Start: tela de opfdes 


Mega Man (ou Rock Man para 
os japoneses) é uni game clàssico 
sempre ent renovacào. 0 sucesso da 
sèrie, que comecou em 1987, conti¬ 
nua com està sétima edicào que ara¬ 
ba de chegar ao Brasi! diretamente 
do Japào. 

E xclusivomente para o SNES, jà 
existia o Mega Man X e Mega Man 
X2, jogos com caracteristicwlH 
pouco distintas das aventuras do 
personagem no Nintendinho. Mega 
Man 7 é a continuacelo direto das 
histórias deste ùltimo sistema e com 
o mesmo estilóo de jogo. E darò que 
com grùficos e som de muito melhor 
qualidade. Deste modo, ficou bem 
diferente dos dois Mega ManX. As 
novidades comecam pelo tamanho 
do Mega Man, que està grande, au¬ 
mentando a jogabilidade. Além dis¬ 
so, hà um monte de historinhas 
(pena que os dìàlogos sejam em ja- 
ponès) e voce vai enfrentar 8 chefes 
diferentes (cada um com suo avi^ 
pròpria) mais o famigerado Dr. Wi¬ 
lly. Confira, fase a fase, as principais 
ditas para chegar ao final e enfren- * Use novamente R.Coil para alcancad 
tar este cientista para là de maiuco. està escada. Assim, voce descobre o 

Para ficar ainda mais fàcil, siga a seu amigo Proton. Na terceira vez 

ordem dos estàgia do modo que que encontra-lo, terà que lutar para 
apresentamos, comecando pelo provar seu valor. Ganhando a bata- 
Cloud Man. Iha, voce leva o escudo. 


MAN 
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I Mbutó 


Nesta parte das piotaiormas invisi 
veis, pule utilizando o R. Coi! (co 
chorro mola). Vocè vai encontrai 
urna plataforma que o levare para i 
andar superior. Para chamar o ca 
chorro, è só apertar start e selecio 
nar R. Coll na tela de opeòes. 


Pegue a vida na plataformirà diret¬ 
ta, chame R. Coil e pule pajijjl a es- 
querda. Encontre a piatalo» da le- 
tra U. Quando formar a palavra 
"Rush" vocè ganha o S. Adapt. Com 
eie vocè pode voar (botilo B) ou ati¬ 
rar o braco (Y carregado). 


Concentre os raios antes de atirar. 
Assim que este bicho vier para cima 
de vocè, desvie abusando dosescor- 
regòes. A methor arma para enfren- 
tà-lo è a D.Wrap. Acabando com eie, 
vocè gonha a Thunder Strike. 


Quando estiver nèsWlela, aperte 
select e vocè entra na fajinha. Là 
vocè pode comprar ìtens, vida, ener¬ 
gia e todos os outros equipamentos 


Aceri ondo onde està escrito 100V, Este é o caminho para vocè encontrai 

vocè desloca as plataformas presas a R. Jet. Mais urna vez, o R. Coil de 

com correntes. Elas vào comecar a se vera ser utilizado. 
movimentar para cima e para baixo. 


A melhor arma para acabar com Junk 
Man é a Thunder Strike. Atire e es- 
pere que o bandido pule. Ai, è so pas¬ 
sar por baixo. Terminada a luta, vocè 
gonha a Junk Stiild 
































FREEZE MAN 
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Nfio tenha duvidas em relacào a qual Aquì, use a R. Search. 0 cactrorro ira Arrebentar tom Freeze Man usando 

caminho escolher. Và por cima que encontrar o Hem Exit. Com eie, voce a Junk Shild é boba. É só ficar colado 

voce encontrarà a R. Search. Eia serà podere sair de qualquer ponto de no cara. Voce ganho a Freeze Craker 

ùtil para encontrar itens escondidos. urna fase que jà tenha terminado. depois de derrotà-lo. 


Para encontrar a letra H, voce terà 
menos traballio que nas fases ante- 
riores: basta subir nesta platoforma 
e pronto. 


INTER 


SLASH MAI 


Terminadas a$ quatro fases anterio- 
res, o Dr. Willy vai aparecer tom um 
robozào. Use tiros corregados em 
sua cabeca (mesmo quando eia sair 
do corpo) e tome cuidado com as pi- 
ruetas. Fique atento para desviar, 
■Mire abusando do estorregào. 


0 "R" està bem visive!. È só esperar 
a ógua subir para pegà-lo. 


Use a Freeze Craker para detonar 
Slash Man e congele-o. Eie vai subir 
e atirar umas bolas: desvie. Depois, 
eie vai vir para cima de voce: desvie 
Mffnente e o congele mais urna 
vez. Và repetindo a operacào até 
motà-lo e obter a Slash Claw. 


Depois de conseguir a Burning Wheel 
em Turbo Man, volte para està fase 
e ponha fogo na ultima àrvore. A 
passagem o levarà até urna sala. 
Destrua a gajftjgAJiberte o passari- 
nho. Agorq^pia vez que voce cair 
em um buraco, eie te salva. 


Mate mister Man com a Freeze Craker. 
Pule a bomba e, quando eie solfar a 
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Entrada para a sala onde voce con¬ 
versa pela segando vez com Proton 


L-ym * 


Mate Turbo Mon com a Crash Noise. 
Atire e eie vai se transformar ent 
carro. Pule e atire novamente. Para 
ficar mais fócil, atire no parede de 
modo que o tiro rebata em voce: è 
assim que voce o correga. Terminada 
a luta/ vote gonfia a Burninq Wheel. 


Use a Wild Coti para matar Shode. Car- 
regue-a enquonto eie estiver no alto. 
Quando eie descer, des vie e olire. 


Aqui é onde voce conversa pela ter- 
ceira vez com Proton. Na luta,... 


V/J i 


... use a arma normal carregada. 
Fuja dele e, quando eie solfar um tiro 
tarregado, pule e monde o seu. 


Na primeira parte, a tela é totolmen- Para acabar com este capanga use o 0 negòtio aqui é tiro normal carregad 

te escura. Fique pulando para poder S. Adapter tarregado. Desse modo, o na cabeca. Quando eie der um pisào 

enxergar as plataformas. infeliz vai para o saco rapidinho. no elido, urna pedra vai coir. Assim 

Apenas fique parado atirando. que eia tocar o solo, pule e ataque. 


0 capanga do Dr. Willy se adapta ao 
cathorro Gospel. Use o S. Adapter 
carregado. Depois de acertà-lo, eie 
um mergutha, filando invencivel. 
Pule para a plataforma e, quando eie 
voar, desta. 


I . ;0 

— 






Està tartaruga tospe fogo. Pule e use 
a tiro carregado. Eia vai ondar para 
os lados: è só escorregar. Mais fogo 
e tiros e eia deixa très tartarugui- 
nhos: acabe com elas com a T. Strike. 
Repita a seguendo até matà-la. 


Va para a direita, desvian 
quando eie obaixar. Se eie chegar 
perforai disparar bolas. Pare e fi- 
que esperto para desviar. 


Voce vai lutar com todos os chefes 
que derrotou nas fases anteriores. 
Use a mesma tàtica e as mesma or* 
mas para acabar com eles. 


Dr Willy vai aparecer dentro deste 
robe. Detone tiros simplesno dentis¬ 
ta, Quando eie atacar, escorregue por 
baixo do roba. E quando apareceretn 
as caverìnhas, é só detonar os tiros. 


Quando Willy surgir na bollis, atire 
para cima (com a Freeze) ou Me car¬ 
regado (com a Coil). Se eie ef§Ver no 
alto, fique exatamente embaixo, 
desviando. Eie vai atirar as bolas: 
espere elas irem para o seu lodo e 
escorregue para os cantos. 







































I ^^po^stratégìcJ 
M Enix | 

Memòria: 12 Megabits 
[ Fases: mais de 25 | 

Jogadores: 1 | 



| | X: Escolhe as o pcóes | 
L^Confirma^a^ogcÒeJ 
| B: Caricela as opcóes | 
Ypressionadojjandapel^mipa 
B R: Zoom | 

; Mostra as unidades el 
I onde estào localizadas I 


O s RPGs estào com ludo. No més 
passado, voce conio Chrono Tri • 
gger, Beyond Oasis e Shintng Forte 
CD. Agora é a vez de Ogre Botile, irm 
jogo complicado, mas super legai. 
Uni primevo mapa indica as missoes 
a cumprir e é onde voce salva o jogo, 
muda as opcòes e edita suas unida¬ 
des (equipa seu exército, construi 
um novo grupo etc). Nos mapas de 
cada fase, voce prepara seu exérri- 
to para lutar e o movimenta (aperte 
o botào A no unidade e onde com o 
cursor). Sempre procure nos mapas 
lugares onde possam estar tempios, 
tesouros ou cidades escondidas. 
Quando voce liberta urna cidade ou 
um tempio, ganha os cartas do tarò. 


ilas sérvem corno magia nas bota- 
Ihas, aumentam poder de ataque ou 
defesa e outras "cositas" mais. Mas 
tome cuidado: se pegar urna carta do 
mal, voce perderà pontos. Cada cida¬ 
de pode servir corno ponto de infor¬ 
malo, para comprar itens ou repu¬ 
tar mais soldados. 

0 game é complicado mesmo. Nào é 
à toa que tem mais de seis horas de 
durando e doze finais diferentes 
(cada um depende do seu nivel de 
poputaridade, seu carisma e os itens 
encontrados). Conforme voce vai 
resotvendo os problemas de cada ci¬ 
dade, melhor! Para descomplicar um 
pouco, acompanhe a estratégia basi¬ 
ca do jogo. 


THE 

MARCH 
OF THE 
BLACK 
OUEEN 



Para ver o mapa da fase por intei- 
io, use o zoom. 



A primeira batalha è (0atra Warren. 
Ile quer saber se vote è am iider re¬ 
almente capadtado para dirìgir um 
exérdto. Aperlanda a botào A, votò 
escolhe entre usar as cartas, a 
lòtica oa se deseja tecuar. Voce 
pode seletionar a caria que 
qoiser; o ataque é automàti¬ 
co, Voce tem quatro tàtkas 
para escolher. Best: seu gru¬ 
po irà atacar o inimigo que 
mais perde energia com as 
armas que voce tem. 
Strong: voce alato o ad- 
versano que tiver mais 
HP (vida). leader: o seu 
grupo irà atacar o Iider 
adversàrio. Weak: alata 
o adversàrio tom menos HP 
(é a optào mais usada). 


M. «tosti ra 
2. Blapi 
i FtltS w 




Alravés de seis perguntas, basea- 
das nas cartas do tarò, Warren (o 
seu orientador no game) vai formar 
a sua personalidade. Isto quer diier 
que, conforme as suas respostas, 
votò terà mais ou menos forca, 
moita ou pouca agilidade e outras 
caracteristicas, ou seja, se voce 
sera mais paretido com um guerrei- 
ro ou com um mago. 


■ 5 : 




As cartas do tarò Ihe serbo ùteis nas 
batalhas. Està, porexemplo, aumen¬ 
ta a inteligència. 





Incontrando e liber tondo urna cidade 
escondida, voce ganha cartas. 



A primeira coisa a fazer é construìr 
as suas uoidodes. Aperte o botào X 
para chamar as opcóes e escolha 
Deploy Unii. Veja quais unidades 
vocè quer para a batalha e gaste 
Goth (o dìnbeiro do fugar) para 
equipà-las. Mas cuidado com a era- 
polgacào, se nào vocè acaba sera 
dinheiro. 



tibertando um tempio, vocè conse¬ 
gue ressuscitar soldados mortos era 
batalha. Sò que voce terà que pagar 
para isso (geralmente tris vezes o 
valor que vocè paga para construìr 
ara salda do). 



l - , * *■• : **_,.> aflia 

iiiuui:? 
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Para se dar bem nas batalhas, sempre 
fìqueposicionado era amo cidade. As- 
sim, a sua energia vai ser recarrega- 
da automaticamente e vocè estarà 
mais segare. È sempre bom ter dois 
exércitos de cada hdo para proteger 
a retaguarda. 0 objetivo è atacar a 
castelo do chete e, se o Iider ou a sua 
base foremdestruidos, àgame over. 
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mi làica 




Fabricante: Shiny 




Fases: 10 
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; Chicote 

Ic^ulol 



Para alegria de quem jà jogou as 
as versóes de Mega Drive e SNES 
(ou quem (linda imo jogou), acaba de 
sair a versào para Sega CD do herói 
mais bizarro que jà apareceu no 
mundo dos games: Earthworm Jim. 
Se no Mega o jogo jà contava coiti 
urna fase a mais que o do SNES, este 
Spedai Edilion tem urna fase total¬ 
mente nova,*a!ém de alteracàes nas 
jà existentes, deixando a primeira e 
a segunda etapas maiores. Obvia- 
mente, com a tecnologia do CD, a tri- 
Iha sonora melhorou: novas vozes e 
efeitos sonoros foram incorporados 
(na tela do inferno o$ gritos estào 
muito mais realistas e, portanto, 
mais engracados). Surgìu até urna 
animatilo no comeco do game que, 
diga-se de passagem, é Kilària. Infe- 



lizmente, os gróficos nào melhora- 
ram, deixando a ver navios quem 
esperava alguma novidade nesse 
sentido. Em compensatilo, a jogabi* 
lidade subiu, com respostas mais 
ràpidas aos comandos, e Jim ganhou 
novas armas, tomo um missel tele- 
gviado que vale por très disparos. 
Para quem ainda nào sabe, Jim è 
urna minhoca que, certo dio, teve a 
sorte (ou azar, depende do ponto de 
vista) de achar urna armadura que 
Ihe dà super poderes. Pura dizer a 
verdade, foi a armadura que o 


achou, pois eia caiu em cima do nos- 
so herói. De simples verme, Jim pas- 
sou a defensor dos fracos e oprimi- 
dos. A missao de nassa amiga mi¬ 
nhoca neste jogo è salvar urna pria- 
cesa formiga de urna opressora roi- 
nha: sua màe. Para isso Jim vai sair 
por ai arremessando vacas, dispu¬ 
tando corridas em campos de aste- 
róides, lutando em Bungee Jumps... 
As fases sào tao absurdas que voce 
encontra um homem de neve no 
meio do fogo do inferno! Por isso, 
nào tenha dùvidas ao fazer maluqui- 
ces. Em "Down thè Tubes", por 
exemplo, subo no hamster para pas¬ 
sar pelos bichinhos (aperte o botào A 
para comè-los). Quando avistor col- 
méias em "Buttville", nào hesite: 
destrua-a ou senào as moscas vào 
encher o saco. Para andar sobre o 
cristal verde no fase "What thè 
Heck?", dé um toque no direcional e 
depois segure na mesma direcào. 
Nesso fase, dé urna chicotada no ca- 
rinha que tem cara de advogado: eie 
vai jogar a pasta para cima. Aprovei- 
te e dispare um tiro. Ahi, ao apare- 
cer um estrelinha em volta de Jim e 
o som de urna ovelha, é sinai de que 
alguma coisa que estava invisivel 
e starà disponivel. Agora, de urna 
olbada nas outras dicas e monde 
baia neste super jogaco. 


NEW JUNK CITY 



Para molar este monstro de lata e 
pneus, loca o seguinte: dispare con¬ 
tro eie e desvìe dos trombones. 
Quando eie comecar a andar em sua 
direcào, atire e pule sobre eie. Mas 
cuidado com o salto, senào voce le¬ 
vare um baita soco. 




Além de a fase $er um pouco maior, 
agora hà também algumos novida- 
des. A principal é està privoda que 
te teletransporta para urna outra 
tela e... 



... te deixa sem a roupa especial que 
transformou Jim num herói. Neste 
lugar, voce encontrarà municào e o 
caminho para o desafio entre os 
muitos buracos. Quando chegar na 
encruzilhada, o caminho de cima é o 
mais dificil ("stud", em ingès quer 
dizer garanhào), mas dà urna vida. 
0 da diretta te chama de incapaz 
("wimp"). 



Desafio: para acabar com o gordào è 
só empurrar a caixa até a mola. Cui¬ 
dado com os trombones (de urna chi- 
cotado ou tiro antes dele coir) e com 
os peixes verdes que o nojento cos- 
pe em voce. Pulondo em cima da 
mola e segurando o botào de palo, 
Jim sobe até encontrar municào e 
energia. 









WHATTHE HECK? 


BIC BRUTY 



Para abrir estas porta s, dé très chi- 
cotadas no roda e corra para passar 
pela porta. 



Nào tenie molar o macacào. Crude 
no teto e espere o bicho ir embora. 



Poro acabar coni o homem de neve 
fique no canto direito esperando o 
bicho aparecer. Detone urna chicota- 
da. Se errar, eie vai atiror bolas de 
fogo. Matando-o, pule e dè urna chl- 
cotada na parede, à diretta. Voce vai 
descobrir urna vida e mais munitelo. 



Palando neste canto, voce gnnha 
urna vida. 



Enquanto estiver na forma de mi* 
nhoca, pule para desviar do fogo, 
deixe que bota na parede e derrube 
a plataforma. Depois, pegue o uni¬ 
forme e detone o goto. A tela vai fi- 
car escura, portanto fique esperto 
para ver onde o inimigo irà aparecer. 




Està è urna fase que só existe no 
Sega CD. Com as moscas, o melhor é 
o chicote... 



... e com este cachorrào, foca o se¬ 
guiate: cheque perto e espere que eie 
te dè urna cheirada. Saia correndo, 
desvìe, volte para o lugar onde eie 
estava e siga em frente. Nem pense 
em destrui-lo. 



Aqui, use o cachorrào para te dar um 
impulso para cima: desvie e faca-o 
coir na outra ponto da gangorra. 



DOWN THE TUBES AND TUBE RACE 


Use os pinos para encher a bolha. Saca só o lugar onde esconderam urna das càmaros de reabostecimento! 


SNOTA PROBLEMI ROUND 1 ,2 AND 3 



Desvie deste bicho verde e o empur- 
re para a parde. 



No segando e terceiro rounds, o pei* 
xe que està no fundo abre a boca 
para te engolir. Por isso, quando per- 
cerber que a corda està chegando ao 
firn, fique pelos cantos (mode de 
lodo cada vez que descer). 
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LEVEL5 



aaaaci) 



Atire nos bìchinhos e dè urna chicota- 
da paro lechar o buraco. 


INTESTINAL 

PISTRESS 





Urna coisa nojenta fica saltando bo- 
lonos. Destrua-a coni urna chicotada. 



Nesta borda, prepare-se para dar 
uni pulào. Fique esperto porque a 
pròxima plataforma é estreita. 



0 esquemo contro este chef e è ficar 
potando para fuglr e, assim que ho- 
ver possibilidade, detonar com os ti- 
ros ou com a chicotada. 



X987 * 



Vocè deve bater nesta placa para li- Preso nesta jaula, atire nas gemas 
gor a escada rotante. de ovos que aparecerem. 



Acertando urna chicotada nesta vòf- 
vula vermelha, vào aparecer vàrios 
itens. Mem tente encontrar outros, 
mesmo que inimigos aparecam. 



Para acertar està galinha muito lou- 
ca, pule e dè urna chicotada no cilin¬ 
dro vermelho. A posicelo que Jim 
està na foto é a mais segura. Depois, 
vocè vai despencar junto com eia: 
acerte tiros na cabeca da penosa. 


BUTTVILLE 



Nesta fase, è só ir descendo e to¬ 
rnando cuidado com os espinhos, que 
tiram urna barbaridade de energia. 
Paro voar, é só ficar apertando o 
botilo C repetidamente. 



Fique palando no canto, sem encos- 
tar nos espetos e dando chicotadas 
na bunda da rainha. 



Evite estes sapos porque eles sào 
indestrutiveis. 



Quando estiver dando voltas em tor¬ 
no à rainha, è só detonar os tiros. 


FOR PETE'S 
$AKE? 



Dè chicotadas na bunda de Pete para 
eie puiar os buracos. Atire em todos 
os bichos que aparecerem. 



Quando comecar a chuva de meteo- 
ros, fique com a mào no botào de tiro 
para destruir as pedras. 


ANDY 

ASTEROIDS? 



Nesta fase de bònus, cada 50 boli* 
nhas vale um continue. Se voce per¬ 
der a corrida vai ter que entrar em... 


PSYCROW 



...onde enfrentarà està galinha es¬ 
portai. Atire até eia ficar tonta e 
monde urna chicotada. 
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Irte red ibi* 


Adventure 


Kiitgdom 
of Kong ! ■ 


Donkey Kong 
Country. 

Mais de 6 milhòes 
de cartuchos 
vendidos nos 
EU A, totalmente 
esgotado no 
BrasiI. Aventura 
coni 32 mega e 
100 m'veis com 
ini a gens a 

tridimensionais e 
inteiramente 
desenhado no 
computador. Para 
Super Nintendo. 


Lion King. 

Grande su cesso 
no cinema. 24 
mega, 10 nfveis 
de a^ào. 
Animado nos 
estudios Disney. 
Inclur musicas 
do fi Ime. 


I m £ R7A ) Htt t H T $ Y S T £ 1,1 


Mori '/o: 


Super Street Fighter II. 

24 mega. Stmulador de briga 
de rua com 1 2 lutadores, cada 
uni com seu elenco de golpes. 
Para 2 jogadores 
simultaneamente. 


Mortai Kombat II. 

Simula'dor de luta com 12 
personagens, 24 mega. Inclui 
os lances sangrentos e fatais 
da versào para Arcade. Para 
2 jogadores simultaneamente. 


NBA Jam Tournament Edition. 

Inclui os 27 times da NBA, 

24 mega. Permite substituigòes 
de jogadores. Controle total 
para até 4 jogadores ao mesmo 
tempo. 


Pagamento com Cartao de Crédito/Entrega garantida. 
Para Super Nintendo ou Mega Drive. 


Ligue jà 

0800 240-240 

e receba em sua casa. 


LI GA^AO 
GRATUITA 



















O meio revista aumentou 


8,4% sua participagào 

no bolo pubbcitàrio. 


ì 









Nunca se viu tanto anunciante 

disputando a cereja. 


ToJos os Jias, mais e mais anunciantes estào 
descobrindo que anunciar em revista é indispensàvel 
para fortalecer a marca do produto. Só através 
da revista o consumidor pode ficar mais próximo 
do seu produto e por muito mais tempo. 


Em 94, o mercado publicitàrio cresceu 51,49%, 
enquanto que o meio revista cresceu 00,3%. 
Anuncie em revista, porque, enquanto a maioria 
se preocupa com a cobertura, a gente se preocupa 
também com o recbeio. 


Associalo Nacìonai dos Editore^ de Revlstas 


Quem pode comprar revista, pode comprar seu produto. 





Poro nfio coir no fosso, olire nos pe- 
dras do feto, pulando-as depois. 


Warlock foi um grande fiime, mas 

sua continuaci» decepcionou a to- ^i jg 1 i m ìb i a npa « I 
dos. 0 mesmo pode-se dizer do 
game. Com passagens complicados * 
e sem multa juncfio com o resto do ^ 

jogo, a {ogobllidode ficou seria- ^ : . 

mente abolada. Os gràficos e o OglH agiggSggggggl 
som também nào qiidam e o restii- - t.7C ~ ( V <• ‘ 

tado é quase desastroso. 0 esque- —* 

ma é mais do que manjado: voce * 0 primeiro tombale acontece na bi- 
tem que ir em frente detonando os blioteca da primeira fase. Pule 
monstros que aparecem, senfio o j suas magias e atire ainda no ar. 
demonio Warlock vai tornar conta Depois, pegue a primeira pedra. 
da Terra. Seencontraralgumaala- q \ 

vancanocaminho,mexaparaabrir j | n . g I 

passagens. Nada multo animador. I 


Atravesse està passagem (é só 
acertar a alavanca) e feche-a. As¬ 
sira voce impede que o mago 
tranque-a. 


No passado, entre na passagem 
que atras desta cachoeira para se¬ 
guir em frente. No final da caverna 
voce acha a segunda pedra. 


Para brigar pela quarta pedra, voce 
vai se transformar em monstro. |r 
Pule os tiros do inimigo e atire. 


vj&ÌjWOiiL 


Va destruindo as estàtuas para 
conseguir chegar oté o castelo 
do mago. 


’ " UMIIMW 


No parte das escadas, suba correa 
do ou voce morrerà. 


Para matar este monstro repita a 
sequéncia: pule o primeiro tiro e 
abaixe-se no segundo. Depois, dé 
dois pulos e f ique abaixado. 


Fique no canto atirando abaixado 
para destruir as caveiras e passar 
pelo primeiro mausoléu. 


Atravesse està passagem secreta para encontrar a terceira pedra. 


Tipo: Aventura 
Fabricante:Acclaim 


Memòria: 16 mega 


Jogadores: 1 


Botao A: Orb 


segare o botao e 


mova o direcional 


BBotao C: P ulo. I 
i + C: Cambalhota 


Terceira fase: 5NGDN 


Quarta fase: BGSTR 


Quinta fase: PLEIIP 


Sexta fase: PGBRL 


Sétima fase: BLDVN 


Oitava fase: DINSJ 


Nona fase: NRVNA 


Dècima fase: NLYNG 
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ANO 2 N 2 13 


JUNHO-95 


SEGREDOS 

MOR 


Junto ao filme estrelado por Christopher 
Lambert, a terceira versa© do game 
Mortai Rombai està chegando ao Brasil 




Luana Pavani 






quistar o mundo junto com seu testa- 
Logo após passar pelo portào que sep« 
Shao Kan cometa a aprisionar os hums 
mundo sombrio na Terra. Porém, ha c< 
quais eie nào tem poder; por isso as lev 
se sair bem em combate terà a chance 


G eralmente, um filme de aventura 
que faz multo sucesso acaba vi 
rando game, seja em pinball, arca¬ 
de ou cartucho. Esse é o caso de Extermi- 
nador do Futuro 2, O Demolidor, Starga¬ 
te, Màquina Mortìfera etc. Agora, acon- 
tece o contràrio: games famosos estào se 
tornando campeóes de bilheteria. Depois 
de Street Fighter, chegam às telas Dou¬ 
blé Dragon (veja box) e o mega sucesso 
Mortai Kombat. 

Desenvolvido pela Midway em 1992, 
o arcade Mortai Kombat jà recebeu mais 
de um bilhào de fichas. Com urna campa- 
nha publicitària de US$ 10 milhóes, o 
game também estourou para sistema do¬ 
mèstico, vendendo cerca de cinco mi¬ 
lhóes de cartuchos até hoje. A terceira e 
badaladissima versào acaba de sair para 
arcades mas só chega aos consoles em 
Estados Unidos. Enquan- 
nào vem, dà para matar a 

Liiosidade sobre Mortai Kombat III no cinema, em agosto, 
istòria bàsica é a mesma. 

io comega quando os ancióes do universo resoìvem cri- 
tomeio, denominado Mortai Komba t, paraneutralizar as 
do Bem e do Mal, representadas por dois mundos, a 
Terra e as Trevas. O rei das Trevas, Shao Kan, pretende con- 
o mundo junto com seu testa-de-ferro Shang Tsung. 

pelo portào que separa as duas dimensòes, 
a aprisionar os humanos, reproduzindo seu 
na Terra. Porém, hà certas pessoas sobre as 
leva para o torneio. Quem 
le salvar o pianeta. 


Raiden e um poderoso lutador que ajudara os fmalistas do torneio interplanetario. 


No filme, as rodadas finais do campeonato tém a presenta 
de Liu Kang, Johny Cage e Sonya Biade. O trio conta com a aju- 
da do "Deus do Trovào”, ou melhor Raiden, interpretado por 
Christopher Lambert. Assim corno seu personagem mais fa¬ 
moso no cinema, Highlander, em seu novo papel, o ator nascido 
nos EUA, mas que fez carreira na Franga, também é imortal. 

Para nào ficar naquela coisa de "toma là, dà cà" o tem¬ 
po todo, Mortài Kombat também traz um pouco de senti¬ 
mentalismo. Os lutadores aprendem a enfrentar seus me* 
dos e adquirir alto-confianga antes de partirem para a por¬ 
rada centra adversàrios sobrenaturais. Porém, isso nào im- 
pede que cada um tenha motivos pessoais para enfrentar 
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Gore, o representante das Trevas. 

Liu Kang, interpretado por Robin 
Shou (0 Grande Mestre dos Kickboxers), 
quer vingar a morte de seu irmào, que 
pode ter sido causada pelo chefio de 
quatro bragos. Johny Cage, ou Linden 
Ashby, de Wyatt Earp, além de lutador é 
um egocèntrico ator de cinema america¬ 
no, que tenta provar seu valor no torneio. 
Jà Sonya Biade, urna bonita agente das 
Forgas Especiais dos Estados Unidos, 
que nas telas aparece corno Kathleen 
McCìellan, de Dias de Trovào, pretende 
lutar contra seu inimigo mortai, Kano. 

O elenco principal ainda conta com 
Cary Hìroyuki Tagawa - de 0 Sol Nas¬ 
cente, estrelado por Sean Connery - 
corno Shang Tsung, e Talisa Soto - que 
fez Os Reis do Mambo e o novo filme de 
Marion Brando a estrear nos Estados 
Unidos, Juan deMarco & The Centerfold 
- corno Kitana. 

Para dar vida ao cartucho foi organi- 
zada urna equipe de primeira. Os efeitos 
especiais ficam por conta de Alison Sa- 


vitch, que jà participou de Dracula, Ex- 
terminador do Futuro 2 e 0 Sombra. Por 
falar no premiado Exterminador do Fu¬ 
turo 2, seu produtor, Larry Kasanoff, 
também integra o time de Mortai Rom¬ 
bai. Jà o boneco de Goro foi criado por 
Tom Woodruff Jr. e Alee Gillis, os mes- 
mos de 0 Lobo, O Demolidor e Alien 3. 
Na diregào està o novato inglès Paul 
Anderson, aclamado por Sbopplng(ain- 
da sem titulo em portugués). 

NOVO CARTUCHO 

Diferentemente de Street Fighter - 
The Movie , os atores do filme nào sào os 
mesmos de Mortai Kombat III. Vàrios 
personagens foram modificados. Sub- 
Zero, por exemplo, deixou de ser um nin- 
ja e agora aparece sem màscara. Shang 
Tsung tirou a maquiagem dos olhos. 
Sonya nào é mais a mesma atriz; agora, 
a loirissima Kerri Hoskins, garota da re¬ 
vista Playboy americana, competirà com 
a nova personagem Sindel (mulher de 
Shao Kan) pelo posto de "gata” do Mor¬ 


tai. E Kitana ou Mileena? Ficaram de 
fora, No lugar delas entrou um bicho feio 
para danar, a Sheeva, que mais parece a 
versào feminina de Goro, jà que também 
tem quatro bragos. Outro personagem 
“estranilo” é Motaro, um centauro (me- 
tade homem-metade cavalo) com rabo 
de ago. Hà também o indio NightWolf, o 
mascarado Kabal, o sobrevivente Stryker 
e os ninjas cibernéticos Cyrax e Sektor. 

Todos os atores sào novos, exceto 
très: John Parrish, ou Jax, que chega em 
"nova embalagem", quer dizer, com 
bragos de metal; Richard Divizio, o 
Kano, que foi trazido de volta da primei-, 
ra versào, e Anthony Marquez, que in¬ 
terpreta Kung Lau - esse ator também 
faz um ninja do Revolution-X (veja Re- 
vistim! da VG 49), 

0 novo Mortai està muito melhor; 
com gràficos bem trabalhados e fundos 
em 3D. Se na segunda versào apareceu 
sangue, na terceira a inovagao sào segre- 
dos. Aguarde para conhecè-los na próxi- 
ma edigào de VG. ■ 



N o ano 2007, o que ras 
tou do sul da Califor¬ 
nia, depois de um grande 
terremoto e urna enehente 
gigante que transformou 
Hollywood numa cidade 
submersa, foi chamado de 
“New Angeles 11 . É là que se 
passa Doublé Dragon t mais 
um sucesso dos videogames 
que chega agora aos cinema 
brasileiros, trazendo os jo- 
vens irmàos Lee; Jimmy e 
Billy. Enquanto o primeiro é 
cuidadoso e metòdico! o ou¬ 
tro é super agitado e espon- 
tàneo. Mas ambos nào per- 
dem a chance de aloprar a 
cidade, andando de skate, 
cernendo sanduiches, na- 
morendo e se divertindo 
com realidade Virtual. 

Eles também adoram 
dar uns soquinhos por ai. E 
nào faltam motivasi New 
Angeles foi tomada por 
gangues tao poderosas que 
nem mesmo a policia conse¬ 
gue controlar, corno os Ma- 


niacos, Estudantes, Cartei- 
ros e Selvagens. É preciso 
enfrentà-los para encontrar 
a outra metade de um pode¬ 
roso talismà chinès que per- 
tence a Satori, tutora dos ir¬ 
màos orfaos. O pedalo està 
em poder do vilào Roga 
Shuko. Para ajudé-los entra 
em cena Marian, filhado che¬ 
te de policia e Uder da “Power 
Corps" f unta gangue que luta 
contra os marginais. 

Doublé Dragali é bem di- 
vertido e cheto de cenas de 
a^ào. Apesar de nào ser urna 
grande produgào corno 
Street Fighter ou Mortai 
Kombat 1 promete agradar 
em cheio aos fàs de game de 
luta. Dirigido pelo estrean- 
te Jim Yukich, tem dois ato¬ 
res jà conhecidos por traba- 
Iharem com Scbwarzene- 
gger: Robert Patrick, de O 
Sterminaci or do Futuro 2, 
corno "Koga Shuko 11 , e Alys- 
sa Milano, de Comando 
para Ma far, corno “Marian”. 


Inimigos estranhos no caminho dos irmào Lee 
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ALAGOAS 

Turbo Game - com Super 
Mario 3 por Street Fìghter 11 Turbo 
ou Super Street Fighter (SNES). Marcus 
de Oliveira Gomes, Av. Paulo Folcào, 
970, CEP 57036390, Macero. 

AMAZONAS 

Cartucho SNES - Super Mario 
World e Donkey Kong Country 
por outras de meu interesse ou com¬ 
pro Super Strikes Back. Nào aceito 
cartucho japonès. Aldemìr, tei (092) 
236-4393, Manaus. 

BAHIA 

Cartuchos para Nintendo - 

prepo a combinar. Alexandre, tei 
(071 ) 821 -2463, Camauri. 

Revistas VideoGame - edi- 

pòes 4, ó, 11, 13,17, 18,22, 
25, 38, 39, 44 e 45. Todas em èti¬ 
mo estado. Max, tei (071) 223-2408, 

Feira de Santa na. 

Sega CD - com Mega, 3 cartu- 
chos, 2 controles e um CD, por 
R$ 600,00. Inocèncio, tei (071 ) 247- 
8342, Salvador. 

Master System II - com jogo 
na memòria, controie, pistola, 
Rapid Pire e Gangster Town, maisum par 


de patins, por um Mega corri controle e 
cartucho, em boas condipòes. Nailton, 
tei (071) 336-3762, Salvador. 

Controle de SNES - prepo a 
combinar. Tiago, tei (071) 234- 
2229, Salvador. 

CE ARA 

Mortai Kombat II - e joystick 
para SNES, em bom estado, José 
(fi I ho), te! (085) 342-0054,Caucaia. 

Dactar- 2 controles e 1 cartu 
cho, Rafoel, tei (0851) 278- 
1066, Fortaleza. 

Master System 11-2 contro¬ 
les e jogo na memòria. José Nefo, 
tei (085) 281-8775, Fortaleia. 

Mega Drive - 2 controles, pis¬ 
tola, óculos e cartucho com 4 
jogos por Master ou Nintendo, com 
2 controles e 5 cartuchos. Antonio 
Carlos de Souza, Rua Pedestre A-49, 
Cj. Guadalajara, CEP 61600-000, 
Fortaleza. 

ESPIRITO SANTO 

Atari e Dactar - ou troco por 
cartuchos de Master System 111. 
Marcos Alves de Andrade, Rua Anto¬ 
nio Secate, 16, CEP 29301-780, 

Cachoeira de Itapemirim. 


GOIÀS 

Mega Drive - 2 controles (um 
turbo) e 5onic, por R$ 170,00. 
Otóvio, tei (062) 324-4315, 

Anapolis. 

MINAS GERAIS 

Jogos para Sega CD - Racing 
Aces e Mickey Mania, novos, 
por R$ 65,00 cada ou os dois por R$ 
120,00. Gustavo, tei (031) 463- 
1730, Belo Horizonte. 

Cartucho para Game Boy - 

Solar Striker, na caixa, por 
R$ 35,00. Ligar so de fim-de-se- 
mana para Antonio Carlos, 
tei (031) 332-5907, Belo 
Horizonte. 

Cartuchos SNES - Dead Dan¬ 
ce (japonès) por R$ 25,00 e 
Super Mario World (originai) por 
R$ 20,00. Fabiano, tei (031)296- 
1082, Belo Horizonte. 

Mega Drive - com Mortai 
Kombat II e 2 controles. Celio, tei 
(031) 333-3433, Belo Horizonte. 

Cartuchos • Ambition of Cesar 
para Mega e Spider-Man & X- 
Men para Super NES, por outro de 
meu Interesse, Rodrigo, tei (034) 421- 

7677, Frutal. 


R Cartuchos SNES-Syvalion por 
F-Zero. Ronaldo, tei (034) 421- 
6694, Frutal. 

Revistas VideoGame - edi- 

CÒes 1 a 30 e 32, em perfeito 
estado. Gustavo, tei (034) 333- 
6019, Uberaba. 

Mini-game - sèrie Master: 
Sonic 2, poucos meses de uso, 
por Mortai Kombat para Master 
System, de preferència na caixa. 
Cairo, tei (034) 238-6359, 
Uberiàndia. 

V Cartuchos - de Mega: 
Altered Beast, e de Master: 
After Burner. Wellington, tei (034) 

216-1242, Uberiàndia. 

PARAI B A 

V SNES -com 5 cartuchos, mais 
um Mega Drive com 6 cartu¬ 
chos ou troco por um 3DO com 2 
CDs. Aparecido, tei (091) 518- 

3439, Itaituba. 

PERNAMBUCO 

Phantom System - 2 contro¬ 
les, 8 cartuchos [um com 52 
jogos), adaptador e fonte por 
R$ 120,00. Celio, tei (081) 361- 

5593, Recife. 

Master System - Super 
Compact, com 2 controles, 
por R$ 100,00. Walcker da Silva 
Gomes, Ruo Ara^agi, 144, CEP 
50900-360, Recife. 

Master System ■ 3 cartuchos, 
2 controles e pistola por R$ 
200,00 ou troco ludo por SNES (vol¬ 
to a diferenca). José Augusto, tei 
(081)251-4115, Recife. 

PARANA 

V NCAA BasketBail paro 

SNES por R$ 15,00, controle 
para SNES por R$ 10,00 ou troco 
tudo por X-Men do mesmo sistemo. 
Wagner, tei (041) 266-3856, 

Curitiba. 

Jaguar • na caixa, 
transcodificado, controle e 2 
cartuchos, por R$ 500,00 ou troco 
por 3DO. Marcelo, tei (041) 256- 

3 8 84, Curitiba. 

Cartuchos de Mega - Super 

Street Fighter 11 Turbo por Con¬ 
tro Hard Corps, Sonic 3, Streets of 
Rage 3, Out Runners por Urban 
Strike, ou tudo por um Mega 32X. 
Julio Cesar, tei (045) 235-1351 , Tré* 
Barras do Parano. 


Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SECÀO 
ROLOS E TROCAS - R. Alice de Castro, 60 Vita Mariana, CEP 04015-903, Sào Paulo, SP. 

O ANÙNCIO É GRATUITO! 


NOME 
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C Cartuchos de esporto paro 
SNES ■ qualquer titolo, ou ofe- 
re$o em troca Super Mario World. 
Anderson Julio de Souza, Rua Rio 
Gronde do Sul, 4320, CEP 
85884-000, Medianeiro. 

RIO DE JANEIRO 

Dynavision 3 -nocaixa, novo, 
com manuai, 3 conlroles, 4 jo¬ 
gos, entroda RF, àudio e video, por 
Mega Drive ou SNES com controle. 
Ricordo A. Pacheco da Silva, Rua 
Nelson Mauro, 21 ì, CEP 25212- 
060, Duque de Caxias. 

Phantom System - 2 contro- 
les e um cartucho. Ih lago, tei 
(0249) 61-2429, Itaocara. 

Cougar Boy - 2 cartuchos, por 
tènisNike Aire bone originai do 
NBA ou tènis Reebok originai, 
novissimo, preto, vermelho e bronco 
por Master System 3, com cartucho 
ou jogo na memòria. Tenho porentes 
em Sào Paulo. Dilmar, tei (021 ) 242- 
9707, Niterói. 

Mega Drive ■ 2 controles e 
GunStor Heroes por SNES ou 
vendo tudo por R$ 180,00. Luts Gàu¬ 
dio Duarte, Rua Emani Parreira, 121, 
CEP 26263-130, Nova Iguana. 

Cartuchos de Game Geor - 

semi-novas: Sonic, Spoce 
Harrier, Casfle of lllusion e Out Run, 
por R$ 25,00 cado. Rafael R. M. de 
Souza, Rua Monte Verde, 205, CEP 
22720-170, Rio de Janeiro. 

Turbo Game - com 2 cartu¬ 
chos por R$ 60,00. Estevào Levy 
Lima, Rua Sidòneo Paes, 66, c/l, CEP 
21350-030, Rio de Janeiro. 

Mega Drive - controle e car¬ 
tucho por R$ 200,00. Mario An¬ 
tonio, tei (021)592-4730, Rio de 

Janeiro. 

Cartuchos de Mega - Sonic & 
Knuckles por X-Men, Mònaco 
GP ou Alien 3. Apenas para pessoas 
do Rio. Wilson Souza Nunes, Rua Ale¬ 
xandre Amarai, LT8, QD N, CEP 
23098-120, Rio de Janeiro. 

Cartucho poro Mega - Super 
Volley porStreets of Rage I ou III. 
Hélio, tei (021)591-7218, Rio de 

Janeiro. 

R Master System - 5 cartuchos 
por jogos de Mega Drive. Edson 
Todeu de Melo, Rua 10 de Agosto, 12 
(av. das Américas km 21), CEP 
22785-530, Rio de Janeiro. 


V Revistas VideoGame - do nù¬ 
mero 1 ao 23, em bom estado. 
Aceito ofertos. Hanry, tei (021] 409- 
5704, Rio de Janeiro. 

Espingarda de pressào- por 

bom preco. Fabio Araùjo de Oli¬ 
veta, Rua Joaquim Severino, 25, CEP 
23540-010, Rio de Janeiro. 

After Burner 1 ou 2 - para 
Mega Drive. Luiz Alberto, te! 
(021) 289-9980, Rio de Janeiro. 

Top Game - 2 entradas (60 e 
72 pinos), controle turbo e4 car¬ 
tuchos por R$ 80,00. Vinlcius, tei 
(021 ) 983-5604, Rio de Janeiro. 

V Master System III - 4 car¬ 
tuchos, por jogos de SNES a 
combinar. Daniel, tei (021) 227- 
0856, Rio de Janeiro. 

Master System II - controle e 
jogos: Alex Kidd, Sonic, O Res- 
gate, Sonic 2, Taz-Monia, Monica no 
Caslelo do Dragòo e De Volta para o 
Futuro 2, por R$ 140,00 ou Turbo 
Game, 2 controles e 2 jogos por R$ 
100,00. Thiago, tei (021) 342- 
0934, Rio de Janeiro. 

Rock'n'Roll Raeing - para 
SNES. Anésio, lei (021) 702- 
4340, Sào Gonzalo. 

Turbo Game - 3 cartuchos e 1 
controle por Game Gear ou 
Game Boy, ambos com 2 cartuchos. 
José Mauricio F. Machado, Estrada 
dos Menezes, 1220, CEP 24451- 
230, 5ào Gongolo. 

Mini-game - Sonic 3, em èti¬ 
mo estado, com poucos meses 
de uso, por R$ 20,00. Thais, tei (021 ) 
712-8688, Sào Gonzalo. 

Master System - 2 controles 
e 13 cartuchos, por R$ 200,00. Luiz, 
tei (021 ) 605-2617, Sào Ganzalo. 

Sega CD - com Sewer Shark, 
Sonic, Sol Face e Night Trap, 
um Mega Drive com Sonic 2 e 3 con¬ 
trole (dois de 6 botoes), mais um 
Cleaning System, tudo por R$ 
600,00. Juninho, tei (021) 701- 
2443, Sào Gonzalo. 

RIO GRANDE DO SUL 
Revista VideoGame -21, 
22, 23, 24, 25, 26, 29, 30, 
31,36, 38, 39 e 39A. Paulo Renato 
de Oliveira, Rua Barào de Antonina, 
681, CEP 99500-000, Carazinho. 

SNES - completo, 2 controles e 
2 cartuchos, por 3DO da 
Panasonic. Fabiano R. Etchebest, Rua 


Costa Lima, 496, CEP 91720-480, 

Porto Aiegre. 

Master System Super 
Compact - 4 cartuchos e 
adaptador por R$ 180,00 ou troco 
por SNES. Mariana, tei (051) 225- 
9041, Porto Aiegre. 

SNES - com Mortai Kombat II, 
Super Street Fighter II, Mario 
Paint, Morie Kart e Battle Cars por 
3DO com 2 controles e pelo menos 
um jogo. Murilo, tei (051 ) 242-4525, 
Santana do Livramento. 

SANTA CATARINA 
V Cartuchos - vendo F-l ó 
Fighter (Master) por R$ 15,00 
e troco MegaManX por Fifa Soccer 
95, ambos de SNES. Paulo, tei 
(0473) 28-0542, Blumenou. 

Dynavision 3 • 2 controles e 
cartucho por um Master System 
com Mortai Kombat. Fernando, tei 
(0484) 33-6948, Cricrùma. 

V Mega Drive- 2 controles (1 tur¬ 
bo], 3 cartuchos (F-l, Olympic 
Gold e Zero Wing), por R$ 150,00 
ou troco tudo pelo cartucho Perfect 
Eleven de SNES e mais R$ 50,00. 
Juliano Prestes, Ruo Zeco Neves, 
239, CEP 88502-225, Lages. 

SERGIPE 

V Mega Drive III Sega CD, 
Activator, 2 controles poro 
Mego [um de 6 botòes outro Turbo), 
3 cartuchos poro Mega e 1 CD, por 
Sega Saturn, 3DO ou Neo Geo CD 
ou vendo tudo por R$ 800,00. Renoir, 
tei (079) 243-2236, Aracaju 

SÀO PAULO 

Dynavision 3 - super novo, na 
eaixa, com 2 controles tipo bana¬ 
no, mais um tipo morcego e 2 cartuchos. 
Gustavo, tei (0183) 22-7828, Assis. 

Top System- com Pro-3 e F-15 
City War (Nintendinho), tudo 
em bom estado, por R$ 80,00. Heli 
Carlos da Silvc Hoft, Av. Cel. Manoel 
Martins, CEP 14783-279, Barretos. 

V Mortai Kombat II • por 

Donkey Kong Country, volto a 
diferenqa ou vendo por R$ 35,00. 
Ligar após os 16h para Màrcio, tei 
(0192) 33-8472, Campino*. 

Mega Drive - 4 cartuchos: 
PitFighter, Turbo Out Run, Sonic 
e Spiderman, e um controle em ètimo 
estado. Lucio, tei (0196) 71-1518, 

Casa Branca. 


R Shinobi ■ para Game Gear, por 
outro de meu interesse. Marcio 
R. Pivoto, Rua Maria José Tabaco, 
165, CEP 12700-000, Cruzeiro. 

Mortai Kombat II • poro 
SNES, semi-novo, por R$ 
80,00. Aceito propostas. Gobriel, tei 
(0192) 65-1722, Hortofàndia. 

R Super Wrestlemania - para 
SNES, compro por bom preqo ou 
ofereqo Nige! Mansell F-ì Challenge 
em troca. Renato, tei (0176) 32- 
1437, Jales. 

SNES - com Mortai Kombat, 
Donkey Kong Country e Super 
Copa, por R$ 400,00. Ligar de ma- 
nhó para Luiz, tei (011 ) 461,4402, 

Mogi das Cruzes. 

SNES - cartucho e 2 controles 
(um turbo), por R$ 170,00. 
Gregory, tei (Oli) 468-1289, Mogi 
das Cruzes. 

SNES- 2 controles e cartuchos, 
mais um Game Boy. Ricardo, 
tei (Oli) 751-6705, Sào Bernardo 
do Campo. 

Cartuchos para Mega- Mor¬ 
tai Kombat II e Street Fighter II. 
Facilito o pagamento em duas vezes. 
Rodrigo, tei (011) 743-5793, Sào 

Caetanodo Sul. 

Mortai Kombat II - para 
SNES, em ètimo estado. 
Rodrigo, tei (0123) 29-5184, Sào 

José dos Campos. 

6 Cartuchos de Turbo Game 

- adaptador de 60 para 72 pi¬ 
nos e Atari com 26 jogos por 
Megavision ou Mego Drive com car¬ 
tuchos, 2 controles de 6 botòes e, se 
posslvel, Taz-Manìa, Sonic 1,2, 3 ou 
Knuckles. Guilherme, tei (011) 263- 
4614, Sào Paulo. 

Mega Drive japonès- por pa 

tins !n-Line, modelo Aero-Biade 
(Roller Biade). Gilvan, tei (011] 512- 
0541, Sào Paulo. 

Cartuchos SNES - Super Ma¬ 
rio World ou Turtles in Time por 
outra de meu interesse. Arnaldo Go- 
mes R. Neto, Praqa Cel. Ezequìel, 10 
A, CEP 03728-100, Sào Paulo. 

Master System 3 ■ 2 contro¬ 
les turbo e 7 cartuchos semi-no- 
vos, por R$ 210,00. Ronaldo, tei 
(011)947-6014, Sào Paulo. 

Master System II - com Alex 
Kidd na memòria e 2 cartuchos, 
por R$ 70,00. Rodrigo, tei (Oli) 
872-8983, Sào Paulo. 












































30 


R vsnes -na caixa, 4 controles 
e 7 cartuchos por Saturn, 300, 
Mega 32X, ou Neo-Geo. Sérgio ou 
Marlene, tei (011)291-1177, r: 237, 

$ào Paulo. 

Master System - 4 cartuchos, 
pistola, óculos 30 e Rapid Fìre 
por R$ 150,00. Thiago, tei (011] 
573-9907, Sào Paulo. 

Consoles - Mega Drive, Sega 
CD, GameBoy, Super Mogìcom do 
SNES, acessórios e cartuchos. Rodrigo, 
lei (011} 284-4853, Sào Paulo. 

Cartuchos SNES- em borri es- 
tado: Lamborghini ou Super 
Soccer Shoot. Edison, tei (011) 205- 
1058, Sào Paulo. 

Cartuchos SNES - Bruno, tei 
[011} 957-7895, Sao Paulo. 

Master System III - um con¬ 
trole a mais, Sonic na memòria 
e os cartuchos: Sonic Cbaos, Predator 
II, Olimpie Gold, Spider-Man & The 
Flash. Rafel, tei (011} 581-9896, 
Sào Paulo. 

V Game Gear - 5 cartuchos e 
fonte por telescòpio ou vendo 
por R$ 150,00. Eduardo, tei (Oli) 
242-0409, Sào Paulo. 

Master System - completo, 2 
controles, 3 jogos no memòria, 
pistola LP e 2 cartuchos (Jogos de 
Verbo e After Burner). Renato, tei 
(011] 815-8223, Sào Paulo. 

ti Desert Strike (SNES) - por 

outra de meu interesse. Rogério, 
tei (011)957-7904, Sào Paulo. 

Turbo Game - semi-novo, 2 
controles turbo e 2 cartuchos por 
2 jogos de SNES, ou vendo tudo. Só 
para pessoasdeSòo Paulo. Rafael, tei 
(01 1)084-3325, Sào Paulo. 

SNES - ó cartuchos, entre eles 
Mortai Kombat e Super Tennis, 
par R$ 250,00. Rene, tei (011)299- 
1685, Sào Paulo. 

Mega Drive III - com Mortai 
Kombat II e Tartarugas Ninja, 
tudo ainda na garontia. Andresson, 
tei (011)684-7715, Sào Paulo. 

SNES ■ Baby, na caixa, com 
mais um controle turbo e 
Dragon's Lair, porR$ 140,00. Rodrigo, 
tei (011)6844751, Sào Paulo. 


V SNES - quase sem uso, 2 con¬ 
troles, 2 cartuchos e Mortai 
Kombat. Welbert, tei (011) 911- 
6287, Sào Paulo. 

SNES - 2 controles (um furbo], 
com Super Mario, W. Mania, 
Super Scoup ó e Mario Paint, por R$ 
500,00. Thiago, tei (Olì) 885- 
4569, Sào Paulo. 

V ComputadorMSX Expert 
Plus Gradiente, com editor de 
textos de 80 colunas, ou troco por 
SNES. Fernando, tei (Oli) 280- 
2824, Sào Paulo. 

Master System - 2 controles, 
óculos 3D, 5 cartuchos e pisto¬ 
la por ótimo prego. Viviane, tei (011) 
299-7158, Sào Poulo. 

I Cartuchos SNES -Tartaru¬ 
gas Ninja IV, Street Fighter II e 
Mickey: The Magical Quest por R$ 
30,00 cada. Mortai Kombat, Street 
Fighter II Turbo, Super Mario All Slars, 
Batman Returns, R$ 35,00 cada, e 
muito mais! Rodrigo, te! (011) 511- 
9280, Sào Paulo. 

V Super Mario World 
(SNES) - por Zelda, ou vendo 
por R$ 55,00. Joào Henrique, tei 
(01 1) 228-1209, Sào Paulo. 

Playstation - novo, 2 contro¬ 
les, os CDs Toh Shin Den e Ridge 
Racer, mais cobo e rnanual, por R$ 
700,00. Tombém vendo Mario Paint 
e vàrios carts para Super Famicom; 
prego a combinar. Edgar, tei (Olì) 
875-1796, Sào Paulo. 

SNES Baby - semi-novo, um 
controle, sem cartucho, por R$ 
200,00. Kleber, tei (011)957-3325, 

Sào Paulo. 

Master System -4 controles, 
3 cartuchos, óculos e pistola, 
mais um Pense Bem. Prego a combi¬ 
nar. Allan, tei (011)201-9454, Sào 

Paulo. 

ft Dynavision 3 -5 jogos e 2 
controles, ou troco por cartu¬ 
chos de SNES. Rodrigo, tei (011] 
415-1814, Santo André. 

Card s - Jorn ada n as estre la s ou 
DC por outras cartas das mes- 
mas series e iambém de Morve!. 
Evandro, te! (011) 447-6251, 

Santo André. 
























Rolos & Trocas é um servigo gratuito prestado por 
VIDEOGAME a todos os seus leitores. 

A Sigla Editora Ltda. nào se responsabiliza pelo conteùdo 
dos anùncios nem pelos negócios eventualmente realizados. 



Taz-Mania Giube 

Milhares de dicas para os sistemas SNES, NES, 
Mega e Master estào no nosso jornalzinho. Para 
se tornar "sócio-taz" envie 2 fotos 3x4 e seus 
dados pessoais à Alameda W 20, 148, Residencial 
Gramado, CEP 384^ e: ''' ì TG, u Jberlàndia, MG. 

Giube dos Feras 

Oferecemos jornalzinho mensal, cheto de dicas 
para SNES, NES, Mega e Master, além de promo- 
eòes. Os dois primeiros ìnscritos concorrerào a 
um videogame, enquanto todos os outros, a um 
cartucho de SNES. Envie duas fotos 3x4 e R$ 
1,50 por mès para Rua Mascarenhas de Moraes, 
380, CEP 12600-000, Lorena, SP. 

Giube Total 

Mega, Master, 32X, SEga CD, SNES, Neo Geo, 
Arcade, 3DO, Playstatiotn, Saturn e outros conso¬ 
les fardo parte do revista Total, publicogào men- 
sal em preto e branco, especial para nosos sócios. 
E só mandar R$ 0,20 por duvida para Rua Piratini, 
85, CEP 94480-250, Viamào, RS. 

The Mistery et Games Club 

E um clube radicai. Quem se mscrever até o dia 
31/07/95 concorrerà a um SNES, e o 100® socio 
ganhara um cartucho de SNES ou Mega à escolha. 
Fornecemos carteirinha, ficha de inserisco, regula- 
mento e jornal mensal com dicas para SNES, Mega 
e todos os langamentos no mundo dos games. Se 
voce escrever que leu o anùncio na VG ganha um 
brinde. Basta mandar R$ 5,00 e duas fotos 3x4 
com seus dados pessoais para Rua Mato Grosso, 
586, ap 30T, Ed. Solimar, Pituba, CEP 41830-150, 
Salvador, BA. 

Giube dos Mestres 
Trabalhamos com Mega, Master, NES E SNES. Ofe¬ 
recemos carteirinha e jornal mensal, com dicas, 
recordes, conselhos e alguns langamentos radi¬ 
cai. Envie urna foto 3x4, o nome de seu console 
e R$ 2,00 para Rua Nigèria, 66/102, CEP 20720- 
270, Rio de Janeiro, RJ. 




MORTAI. KOMBAT 3 


Na edicào numero 48, pedìmos aos leitores 
que mandassem suas sugestòes sabre corno 
seria Mortai Kombat 3. Choveram cartas na 
redacào e nós selecionamos trechos das 
sugestòes mais legais e colocamos neste 
espcro. Agora, vamos traduzir algumas delas e 
mandar, via Internet, para os produtores do 
game. Quem sabe o pessoalnào aproveita 
algumas das idéias e as coloca em um possivel 
MK 4? Sim, porqve oMK 3 jà està prontinho, 
corno voci pode conferir nas pàginas 46 e 47 e 
também na matèria aqui do Re vistimi Obrigado 
a todos que nos escreveram. 

Novo personagem: Mr, Guitar. Sua 
familia produzia instrumentos musicais. 
Assim, Mr. Guitar pòde construir urna 
guitarra que atira, para salvar sua banda 
(que inclui a namorada), raptada por 
Shao Kan. Fata!ities: Depois de quebrà-la 
no joeiho, enfia o brapo da guitarra no 
peito do adversario; solta a lagartixa 
(presa à orelha), que cresce, estrangula e 
engole os inimigos. Friendship: come o 
bicho, depois mostra o rabinho, Vitória: 
dà um solinbo. 

Jo ero Luis Gaiào e 
Pablo Harrison Nobreza 
Londrina, PR 

Os produtores poderiam colocar os 
personagens secretos jà conhecidos no 
time, criando novos. As roupas também 
deveriam ser mais modernas, por exem* 
pio, um short mais curtinho para a Sonya, 
recitando suas belas coxas. 

Pablo Silva Jurie 
Santa Cruz do Sul, RS 

Poderiamos ter nivel de dificuldade, 
velocidade, musicas e efeitos especiass 
corno oppoes. Os graficos deveriam ter 
mais 50% de memòria que o MK!I; os 
cenàrios seriam mais claros, alguns 
inclusive ao ar livre, mas darò, manfendo 
o tom macabro que todos gostam. O 
continue beveria ser reduzido, pois quem 
usa isso nào é digno de jogar MK. 

Jamerson Teles da Silva 
Contagem, MG 




Gostaria que fosse possivel bater nos 
ìutadores quando caidos, e o sangue nào 
pode sumir corno nos MK anteriores. Ao 
final do jogo, temos que ver o 'desastre'. 
Também deve haver um personagem 
parecido com um dragào, afinal este é o 
simbolo do jogo! 

Francisco Rogério Ferro Furtado 

Fortaleza, CE 

Ao invés de Shang-Tsung, que se 
transforma em outros ìutadores, um novo 
personagem deverìa soìtar magias, 
Fatalities, Friendships e Babalities dos 
outros. Por exemplo, o Fatality seria assim; 
Shao Kan soltaria sua flecha no corapào 
do oponente, e na Friendship, soltaria a 
corda do Scorpion no chòo, que subirla 
ao som da flauto. 

Michael Luiz Diana 
Belo Horizonte, MG 

Aretha seria urna vampiro para, ao se 
transformar em morcega, sugar todo o 
sangue do inimigo. 

Antonio Carlos da Silva 
Sào Paulo, SP 

Scorpion deveria ser um baita escor- 
piào que, com seu ferrào, torraria o 
adversario, comendo-o depois. Raiden 
soltaria raios por debaixo da terra e pelos 
olhos, corno defesa. 

Vandecir Alberto Leone 
Hortolàndia, $P 


Deveria haver um ninja secreto, que 
reunisse as principais caracteristicas 
fisìcas, habilldades e poderes de cada um 
dos personagens. 

Lincoln Vieira de Carvalho 
Uberlàndia, MG 


QUAL E 0 MELHOR? 

Venho pela presente solicìtar sua 
atenpóo para solucionar-me urna grande 
dùvida em relapào à compra de um 
videogame para meu filho. Qual o meihor 
aparelho de 32 bits? Qual possui maior 
vartedade de fitas? Qual o que tem maior 
valor de revenda? Qual empresa possui o 
maior nùmero de lanpamentos? Qual 
aparelho tem mais qualidade: Sega CD, 
Neo Geo, Jaguar, 3DO ou CD ROM? 

Cesar Coan Campos 
Araranguà, SC 

Mas que paizòo é voce, hein Cesar. E que 
presentaci vai receber o seu fìllio! Bem, vamos 
às suas perguntas. Em primeiro lugar, è dificil 
dizer exatamente qual o meihor console de 32 
bits que existe no mercede, Na verdade, 
existem très videogames desta nova geracào 
que se destacam: Playstation, Saturn e 3D0. 
Cada um deles com caracteristicas diferentes. 0 
3D0 é um console com fitulos mais ao gosto de 
um pessoal mais velho. 0 Playstation e o 
Saturn sào os que apresentam os melkores 
gràficos, sendo que o primeiro jà possui dois 
excelentes games de luta e o segando apenas 
um (mas com fantàsticos adventures). Quanto 
ao valor de re venda e o maior nùmero de 
lancamentos, è cedo ainda para se ter esses 
dados. Os consoles mal acabaram de chegar ao 
Brasili 0 Sega CD e o Neo Geo sào consoles de 
16 bits e também possuem caracteristicas bem 
distintas (para saber mais sobre o Neo Geo CD, 
dè urna olbada em VG News). 0 Jaguar ainda 
està devendo: os seus titulos, por enquanto, 
sào bem fraquinhos. E CD ROM jà é urna 
bistòrta completamente diferente e o seu uso é 
bem mais diversificado. Para ter certeza de 
urna boa compra, o que vai valer é mesmo o 
gosto de seu filho. Eie prefere games de luta, 
acào, RPG ou adventures? 0 meihor é dar urna 
sacada no que jà existe de titulos no mercado 
(voce pode conferir muitos deles nos edicóes de 
VG) ou esperar mais um pouco pelo lancamento 
do Saturn e do Playstation nos EUA, o que vai 
baratear multo o preco do console. E nào se 
esqueca que a Nintendo està prometendo para 
o final do ano o lancamento de seu Ultra 64. 


CAMPEONATO CAPCOM 

A galera continua ligada paro saber corno 
vai ser o I Circuito Nacionat Capcom de 
Videogame Profissional. No mès passado, 
nós publicomos o telefane da Romstar 
(representante da Capcom no Brasi!). Mas 
para facilitar ainda mais, oqui vai outro 
nùmero: 0800 110844. Pode mandar 
baia e tirar todos as suas dùvidas 
que a ligacào é gratuito. 









Daniel Vidal 
Rio de Janeiro - RJ 



André Luiz Leandro Vieira 
Sfio Paulo - SP 



Alvaro Domingos da Silva Jr. 
Magé - RJ 



Henrique B. Zanatta 
Meringà - PR 



Fernando Viecelì Costa 
Sfio Paulo - SP 



Rafael Carvalho de Souza 
Niterói - RJ 



mem 


David Marinho Silva 
Notai -RN 
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A equipe A.J.E. està tornando o lugar da Droids. Aqui na 
galeria dos Feras, quem ndo se cuida, <ai fora! 0 Streets 
of Rage III volta a ser um desafio e o Hagane entrou no 
lugar do Donkey Kong. Estamos esperendo as fotos... 



CAM a f 

homi: & 

1 ESCOUE I 

Super Merlo Kart (Mario Circuit 1) (3) 

Paulo Augusto da Àroùjo Fillio 

lime 0'56*48 LapO'10*94 

Tai'Mania (N) 

Bruna P. Guerra (AJ.E.) 

3.Y96767ÒT 

Axefny (2) 

Dionisio Caso» 

5.213.770 

Final Fight 2 (2> 

Dionisio Cosati 

S.735.206 

Actraiser 2 (N) 

Bruno P. Guerra [A J.É*) 

«MM.999 

Return of Jdi 

R-Type 3 <W| 

Fetipe P. Paiva (AJ.£.) 

1242.030 | 

Jurassìt Park 2 

Indiana Jones - Greatest Adventures (N) 

Bruno P. Guerra (AJ.E*) 

100.325 

Super Puedi-out (Gahby Jovltl) 

Equipe Droids 

?Best lime: 0’06"03 

Hagane 

P« Man ì (%) 



I g hiiyJAUI yihwMwW 


; 1.671.400 

términado 



DESAFIO 


f 

| 

I nx 


rpESAFlO 


After Bvrner 

i PC 



I 


DE5AFIO 


1 

Wertd Circuit (Interlagoi) (1) 

Emo Augusto S. Casta 

Q | 1 1 1 1 ||J AF 

™ L °P 1 M W _ 

Slm City 2.000 (1) 

Equipe AJ.E* 

84*542.760 



Desenho deste troféu: 
Alexandre Cuedes 




Monde a foto 
(om o recorde ou tela 
do firn do game para 


DESAFIOS 

R. Alice de Castro, 60, Vile Mariana 
CIP 04015-903 - Sao Paulo, SP. 



O "N" indica recorde novo 
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AGORA VOCE JA PODE DETONAR 


TODAS AS E ASES DO SEV GAME ! 



MEGA DRIVE 
Códigos e jogos 

000 Atadim v 


AS MELHORES DICAS, TATI CAS E PASSWORDS ESTÀO AQV I... 


Estes sào apenas alguns dos jogos. 

A lista completa do Disk Games estarà 
em sua locadora. Retire-a gratuitamente. 




SUPER NES 
Códigos e jogos 


500 Aiaddin - até estàglo 1 

501 Aiaddin - estégro 2 ao5 

502 Ai addi n - estagios fi naia/ password s 

503 Art of Fightìng 2 * john/rabert/tee 

504 Art of Fightìng 2 - mickey/jack/king 

505 Art of Fightìng 2 - ryo/yurr/takuma 

506 Art of Fightìng 2 - ten jim/Gijìfair big 

507 Batletoads x D Dragon - até fase 3 
506 Batietoads x D Dragon - fas, finais 

509 Clay Fighter - bad/taffy/tinny 

510 Clay Fighter - de mais lutadores 

511 Centra 3 - àté fase 3 

512 Centra 3 - fases finais 

513 CooJ Spot 

514 Demone Crest - até fase 5 

515 Demons Crest - fases finais/passw 

516 Donkey Kong - estégìo 1 

517 Donkey Kong - estàgios 2 e3 

518 Donkey Kong - estégios 4 e 5 

519 Donkey Kong * estàgios 6 e 7 

520 Donkey Kong - itens/amigos deles 

521 Fatai Fury 2 ■ terry/andy^higashi 

522 Fata! Fury 2 * mais 5 lutadores 

523 Fatai Fury - mais 7 lutadores 

524 Fatai Fury - mestres / dicas 

525 Fatai Fury Special - geese / terry 

526 Fatai Fury Spc - jubey/cheng/ryo 

527 Fatai Fury Special - + 5 lutadores 
52B Fatai Fury Special - + 5 lutadores 

529 Fifa Soccer International 

530 Flintstones 

531 Ghoulfs and Ghosts - até fase 2 

532 Ghoulfs and Ghosts - fases finais 

533 Goof Trop - Pateta 

534 Home Alone 2 

535 Jungle Book 

536 Krusty’s S Fun House 

537 Uon King - até fase 1 

538 Uon King - fases 2 a 6 

539 Uon King - fases 7 a 10 

540 Mortai Kombat 2 - barak/kitan/sub zero 


541 Mortai Kombat 2 

542 Mortai Kombat 2 

543 Mortai Kombat 2 

544 Mortai Kombat 2 

545 Mortai Kombat 2 

546 NBA Jam 

547 NBA Jam 


jax/milena/dicas 
Lkang/scorpion 
lutadores secretos 
repiel/kJao/jony 
shang t/rayden 
comands/opgoes/modos 
dicas especiais 


548 NBA Jam - passwords 

549 NBA Uve 95 

550 Nigel Mansell 

551 Out of this World - até fase 4 

552 Out of this World - fase finais/passw 

553 Power Athlete 

554 Power Rangers - até fase 5 

555 Power Rangers - fases finais/passw 
656 Power Rangers - golpes 

557 Prince of Pèrsia ■ até fase 3 

558 Prince of Pèrsia - dicas 

559 Prince of Pèrsia ■ fases 4 a 13 

560 Prince of Pèrsia - fases finais 

561 Prince of Pèrsia ■ passwords 

562 Rock and Roll Racing 

563 Samurai Shodown - 4 lutadores 

564 Samurai Shodown - mais lutadores 

565 Soccer Shotout 

566 S Street Figh 2 - ryu/ken/bison 

567 S Street Figh 2 - eamy/chunti/dalsìm 

568 S Street Figh 2 - hond/veg/sagt/tawk 

569 S Street Figh 2 - djay/bfank/guìte/fei 

570 S Street Figh 2 - ba!rog/ 2 angief/dics 

571 X-Men - ftens/fases Nciaìs 

572 X-Men - fases finais/passwords 

573 X-Men - golpes dos lutadores 










Disk 900 - 0969 
Após o atendimento , 

Disk o código do jogo. 

Para avanzar a gravando Disk 1 
Para voltar a gravando Disk 2 




001 Art of Fightìng - ryo/robert 
002 Art of Fightìng - demais lutadores 
003 Bea vis & Butt Head 
004 Ecco thè Dofphin 2 
005 Ecco thè Dofphin 2 
006 Eternai Champions 
007 Eternai Champions 
008 Fatai Fury 2 
009 Fatai Fury 2 


passw do easy 
passw do easy 
cmd/max/bfade 
mais? lutadores 
cmd/tàticas/modos 
4 lutadores 


Dio Fatai Fury 2 * mais 4 lutadores 
Oli Fatai Fury 2 - mais 5 lutadores 
012 Fatai Fury 2 - dicas especiais 
013 Ferrari GP * passwords 
014 Fifa Soccer - comandos 
015 Fifa Soccer - dicas 
016 Fifa Soccer - opgdes/estratégias 
017 Fifa Soccer - passwords 
018 Fifa Soccer 95 
019 Flashback - até fase 2 
020 Flashback ■ fases finais 
021 Flashback - passwords 
022 Flintstones 
023 Jungle Book 
024 Jungle Strike * até fase 3 
025 Jungle Strike - fases finais/passw 
026 King of Monster 2 
027 Krusty's S. Fun House 
028 ManoAndretti Racing 
029 Mortai Kombat 1 - kitana/milfena 
030 Mortai Kombat 1 - scorp/cage/sonya 
031 Mortai Kombat 1 * tela secreta 
032 Morta! Kombat 2 - dicas especiais 
033 Mortai Kombat 2 - jax/baraka 
034 Mortai Kombat 2 - johnny/cage 
035 Mortai Kombat 2 - kitana/millena 
036 Mortai Kombat 2 ■ liu kang/sub zero 
037 Morta! Kombat 2 - rayden/scorpion 
038 Mortai Kombat 2 - reptile/kung lao 
039 Morta! Kombat 2 - shang tsung 
040 NBA Jam 
041 Nigel Mansei 
042 Out of this World * até fase 2 
043 Out of this World - fase 3,4 e 5 
044 Out of this World - f, finais//passw 
045 Pantera Cor de Rosa - até fase 2 
046 Pantera Cor de Rosa - fases finais 
047 Power Rangers - lutadores chefes 
lutadores norma!s 
fases 1 a 6 
fases 7 a 10 
fases finais/passw 




Sé R$ 1,20 por minuto ! 

Interurbanos Gratis ! 

letef&mcm em mté 45 dim» Weem a permmm® de sem pm 


048 Power Rangers 
049 Phnce of Persia 
050 Prince of Persia 
051 Prince of Persia 
052 Quackshot - cmd/ftens/até fase 4 
053 Quackshot - fase 5 a 9 
054 Quackshot - fases finais 
055 Road Rash 2 - cmd/pìstas/dicas 
056 Road Rash 2 - passwords 
057 Road Rash 3 
058 Samurai Shodown 
059 Sonic & Knuckles * até fase 1 
060 Sonic & Knuckles - fase 2 a 6 
061 Sonic & Knuckles - fases finais 
062 Sonic 3 - àté fases de bonus 
063 Sonic 3 - fases normais 
064 S. Street Figh 2 - cammy/chun II 
065 S. Street Figh 2 - fei/balrog/bison/zangf 
066 S. Street Figh 2 - ken/ryu 
067 S. Street Figh 2 - vega/sagat/hawk/djay 
068 Tìnytoon Al! Star - futebol/baskt/passw 
069 Tìnytoon Al! Star - modo/boliche/hiting 
070 Top Gear 2 - dicas 
071 Top Gear 2 * passwords 
072 Virtua Rancing 
World Heroes 















NOVOS COM AN DOS 


Se chegar perto do seu compa- 
nheiro e apertar o botao B, 
voce vai pegó-io no colo. Colo- 
que o direcional para cima e 
solfe o botao para jogà-lo na 
próxima plataforma. 


Quando estiver próximo de 
urna parede, salte e pressione 
o botao C. Desse modo, o per- 
sonagem vai ficor grudado 
nela. E possivel e scalar qual- 
quer porede do game. 


Segurando o direcional para 
baixo e apertando o botao C, 
os dois personogens vào girar 
rapidamente. Soltondo o bo¬ 
tao C, eles saem em dispara¬ 
ta. No entanto, o truque do 
"Hold" é mais elidente. 


Segurando o botao B quando 
estiver distante do seu ami- 
go, apareceró a palavra 
"Hold". Mova o direcional até 
atingìr a distància maxima do 
campo magnètico dos anéis. 
Solfando B, ambos sairào em 
alta velocidade. 


Quando o personagem estiver 
pulando, mantenha o botao C 
pressionado que eie voarà; 
mas por pouco tempo. 


Parere que o Mega Drive 
nào è mais suficiente para as 
aventuras do Sonic: a torma do 
porco espinho resolveu que o 
negócio agora é o Mega 32X. 
Outra coiso: nào é o Sonic quem 
vai lutar contro o Dr. Robotnick, 
mas sim o invocado Knuckles, 
que apareceu pela primeira vez 
em Sonic Knuckles. Chaotix é 
um game repleto de novidades. 
Voce pode escolher com qua! 
dos cinco personogens quer jo- 
gar: o pròprio Knuckles, o tatù 
JVIiglity, Espio (urna espèrie de 
camaleào), a abelhinha Charmy 
ou o crocodilo Veci or. Além dis¬ 
so, ainda é possivel definir qual 
vai ser o seu companheiro na 
avenfura. 0 nùmero de fases 
também cresceu: sào cinco, com 
cinco estagios cada. Os cenàri- 
05 sào bem diversificados, com 
a mesma velocidade que carac- 
terizava os jogos anteriores. 

Urna coisa bem legai neste 
game é o nùmero de combina- 
càes possiveis entre os dois 
personogens. Cada um possui 


um anei que os une através de 
um campo eletromagnético. Es¬ 
tuando este campo até o móxi- 
mo (é só segurar o botao B e 
andar na direcào desejada), 
voce pega impulso para rilegar 
até os pontos mais altos das 
fases. 0 game pode ser jogado 
por duas pessoas simultanea¬ 
mente, desde que haja um mini¬ 
mo de coordenacào. Coso con¬ 
tràrio, prepare-se para muita 
porrada ao vivo entre voce e 
seu amigo. 

Knuckles Chaotix possui 
urna bateria para salvar o jogo, 
urna vez que o nùmero de fases 
e estagios é grande. Dà para 
gravar até trés jogos, mas 
tome cuidado: a primeira operò 
que aparece (No Save} nào per- 
mite, corno o pròprio nome està 
dizendo, que o jogo seja salvo. 
Escolha qualquer urna das op- 
coes inferiores para nào ter 
problemas deste tipo. Agora é 
com voce: confira algumas dicas 
paro acabar mais fàcil com o 
famìgerado Dr. Robotnick. 


Jogadores: 1 ou 2 


Fabricante: Sega 


Tipo: Aventura 


Memòria: ND 


Fases: 5 
















































AS OP{ÒE$ 



Cada vex que se completa urna 
fase, o game volta automatica¬ 
mente para um tipo de base, 
que tem diversas funcòes. Urna 
delas é o mapa, muito ùtil para 
escolher a fase. Procure passar 
para a próxima sé depois de 
acabar coiti todos os estàgios 
da anterior. 



Logo no inido de cada fase é 
possivel escolher o amigo que 
vai te acompanhar na aventura. 
Ao termino de cada urna, pode- 
se trocar de personagem. 



Està é a tela de selectio de fa- 
ses. Urna pequena dica: aperte 
o botfio A semente quando a 
fase anterior à desejada estiver 
iluminada. 



Urna das novidades deste game 
sao os itens para aumentar e 
encolher. 0 de aumentar permi- 
te que os inimigos sejam derro- 
tados mais facilmente. 






Cada personagem tem um mo¬ 
vimento especifico. 0 crocodilo 
da umas ombradas no ar e a 
abelhinho é urna beleza para 
voar. Espio e Mighty sao os al¬ 
pinista* da turma: ótimos para 
oscular a$ paredes. 



ASFA 
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Speed Slittar està é a fase mais 
rapido e legai do jogo. Os inimi¬ 
gos também sfio ràpido* e mio 
dà tempo paro desviar. 



Amozing Arena: antes de com¬ 
pletar cada estàgio desta fase, 
sera preciso encontrar o inimigo 
(use o localizador que fica pis- 
cando no lodo superior da tela). 
Nfio acenda as luzes, senfio o 
indicador desoparece. 


Chaos Ring: Ao completar urna 
fase com mais de SO anéis, 
vocè pode ir para um estàgio 
extra e tentar pegar o anel do 
chaos (boia azul). Encontre zin¬ 
co deies e... sorpresa! 



Paro derroatar o chefe de Bota¬ 
rne Base, ha duos estratégias 
bàsicas. Quando vocè estiver 
no chào, pegue o seu amigo e 
atire-o para cima, acertando o 
inimigo. Quando estiver pendu- 
rado, basta bater na bolha ver¬ 
mena para ser orremessado na 
direcfio do adversàrio. 


Marina Madness: aqui, voce 
tem dois caminhos. 0 certo é o 
de cima, mas antes dè urna 
olhada no de baixo para encon¬ 
trar um estàgio de bònus. 



A fase de bònus é meio traicoei- 
ra. Se vocè nfio for ràpido ao 
pegar as placas escrito "UP", 
pode acabar scindo com menos 
moedas do que quando entrou. 
























































Action 


Fobricantei Sego 


Memòria: ND 


B: ataque 


passero pega 


corre 
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ATAOUE 


Nesta fase, nào acerte o inimigo 
lago de tara. Primeiro apague o 
fogo (usando o ossopròo) e só de¬ 
pois parta para a porrada. 0 mesmo 
vale para as labaredas e dragàes: 
use e abuse dos assoproes. Quando 
encontrar unta pedra enorme, nào a 
jogue fora, pois servirà corno 
"guarda-thuva" para te proteger 
contro as bolas de fogo expelidas 
pelo vuicóo. 


Ulti dragao de fogo, o thefe da fase, 
vai te atacar em zoom. Apenas des- 
vte do fogo. Depois, dé um asso- 
prao. Se lìga no esqueleto! Jogue-o 
em cima da cabeca do dragào, que 
ficaró bem toucào quando sua enrgio 
estiver acabando. Apenas assopre a 
cabeca (que fica girando paro todo 
lodo) e pronto. 


Assopròo: f e, 
quando eie estiver 
coma barrigli cheta, B 


Terremota; +B 


Soco pura baixo: C + B 


Logo no comeco da fase, voce vai 
encontror um bkho bem feìo que nao 
te ataca. Mesmo assim, f ique esper¬ 
to: passe por baixo, acompanhando 
o movimento dos patos (cuidado, 
pois eie também faz movimentos 
para tràs). Mais para frente, um ou- 
tro monstre. Mas o segundo é fadl: 
apenas as pernas que balancam è 
que descem. Quando a centopéia to¬ 
rnear a andar atras de voce, corra. 
Ai, um carinha vai comecar a soltar 
raios: pare atrós das pedras para 
nào ser atingido. 


0 carinha que estava te statando na 
subfase anterìor é o cbefe desta. Eie 
lem dois ataques. Primeiro, os raios. 
Fique ligado e pule para o lodo opos- 
to. Ai, eie vai mandar bolas de ener¬ 
gia: pule todas. Depois, a pedra em 
que voce està vai. Agora, o ataque 
muda: eie mergutha. Aprovette para 
pular reto e, assim que eie estiver 
embaixo, detone um socòo. Depois 
das pedrinhas eie vai para um dos 
cantos. Va também (fique ligado no 
sombra do maldito) para escapar das 
pedrinhas e atacar. 


Alguns bichos só morrem i 
soprào. Nào pule em cima 
motivo nenhum do mundo: 
morrer por causa dos e 
Quando chegar neste luga 
voce precisarà da ajuda da 
Aperte o botào Y e eie ve 
bioco rosa, deixando voi 


Para matar este chefe, fique sempre 
parade na frente dele. Se eie nào for 
te atacar, vai pular por cima de voce 
{portanto, nào se preotupe). Mas, se 
eie atacar, levantorà os dois dtifres 
e te encherà de porradas. Antes que 
eie foca isso, oproveìte o momento 
em que os chifres estào levantados 


>“^<4£OlP, 


Agora, Astai foi aprìsionado em um 
(ristai pelo chefe da fase. 0 jeito è 
lutar coni o passare. Quando o ban- 
dida estiver parado, arrebente uns 
"hit combos". Ou sejo, chegue per¬ 
le e detone coni o botào B. Quando 
o monstre virar um furacóo, va des¬ 
viando por cima (dé dois ioques com 


0 primeiro ataque do àttimo chefe é 
um cristoi. Pule e dé um soco na ca¬ 
beca do dragào. Qutro ataque é 
quando eie (oga um crisfal grande 
em vece. Desvìe. Aproveite que vai 
nascer urna érvore: arronque-a e jo- 
gue-a em cima do monstre. Outra 
coisti: mais para frente eie vai man¬ 
dar pedras ao invés de àrvores. 


Quando eie aparecer no mesmo pla¬ 
no, voce terà duas opcóes. Rode dar 
um pula e escapar do soco ou ogar- 
rar o braco do monstro e dar um 
contro-golpe. 


pule! Use nova- 
Aperte Y que eie 
i voce. 
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PUZZLE GAME 
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Tipo: P : ' • 

Fabriconte: 

Memòria: ND 
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A Konami tcm investido pesado 
no sistema Playstation, lancando 
urna porrada de jogos, entre eles Pa¬ 
rodila, um game de beisebol etc. Ne* 
nhum ainda com a qualidade de um 
Tekken ou um To Shi Dea, mas é só 
esperar que està (Negando mais urna 
montanha degames desta empresa. 
Este Twin Bee é bem parecido com 
Puyu Puyu (encontrado nos arcades, 
SNES e que a Sega disf acou corno Dr. 
Robotini(k), os dois com com grande 
influendo do antigo e clàssica Tetris. 
Voce tem que colocar juntos très sinos 
da mesma cor para que eles desapa* 
recom. Conforme a maneira que voce 
faz isso acontecer, vào surgir obstà- 
culos no tela adversàrio. Scio cinto 
personagens, nove fases e mais os 
chefes para detonar. Primeiro, voce 
escolhe um dos seis personagens dis- 
poniveis, cada um com um esquema 
diferente para acabar com o adversa- 
rìo. Na tela de opcdes, dà ainda para 
escolher o game originai, além de 
construir o seu pròprio fogo. Ou seja, 
esquematizar a melhora maneira de 
arrebentar com o adversàrio. E jo- 
gando no modo versus, a coisa fica 
ainda mais divertida; voce pode deto¬ 
nar um amigo em menos de 10 segun- 
dos. E brincadeira? 



Escolha dos personagens 




Nào tente junior os très sinos do 
mesma (or fogo de cara. Monte um 
esquema que perniila, ao juntar es- 
ses très sinos, que os de cima edam 
para formar outros tris e irem des - 
parecendo na seqiiència. Quanto 
maior far o nùmero de combinacóes 
que voce fizer, pior vai sor para o 
adversàrio. 




1 - 



0 game que inspirou Twin Bee è tam- 
bém urna opcào de jogo. 



Se voci tiver paciència e assistir o 
demo de apresentacào, a màquina 
vai te ensinar a jogar. Como é ludo 
fatado em japonès, fique ligodo no 
modo corno vào sondo montados os 
esquemas . 



Os personagens vào fazendo o mai- 
or dromo no decorrer do game. 


0 































































Quem jó viu Star 
Biade Alfa nos fliperamas 
sabe que este é um game de 
belas imagens, quase que eston- 
teantes. É um jogo de simulacào 
berti famoso, com versòes para 
3D0 e Sega CD Està para o 32 bits 
da Sony està no mesmo padrào dos 
arcades, só que com urna vantagem 
para o Playstation: aqui è possivel 
escolher, além das imagens poligo- 
naìs, também gràfico; texturiza- 
dos. Voce controla apenas a mira da 


nave, fìcando o controle da direcào 
para um piloto automàtico. Este pi¬ 
loto teoricamente està do seu lodo, 
sem bem que eie, às vezes, escolhe 
uns caminhos que te deixam em 
urna situacào bem delìcada. E o fa¬ 
moso amigo da onca. 


De qualquer forma, 
existe a emocào e sensacào 
de estar dentro de urna batalha 
espacial tipo Star Wars. Os loopln- 
gs e outras acrobacias da nave sào 
perfeitas e voce tem que estar bem 
atento para nào perder as naves ini- 
migas de vista. Com tudo isso, era 
para ser o melhor jogo de simulacelo 
espacial do mercado. Infelizmente, 
quando voce està esquentando, o 
game acaba. Sào apenas très fases 
extremamente curtas. Urna judiacào. 


Tipo: isa 


Namco 


Memòria: 


Fases: 

Jogadores: Q 





Texturìzado 


No abre, vocè pode estolher 
entre imagem texturizada ou 
poligonais. Saca só a diferetica: 



Poligona! 



Urna viagem alucinante por entre 
milhares de asteróìdes é apenas 
urna das vàrias imagens bonitas 
deste game. 



Atire nas partes iluminadas das na¬ 
ves grandes para destrui-las. 



Aperte o cinto que a piloto sumiu 
(ou entào é um cara bem doidào). 
Dè urna sacada no looping animai 
da sua nave. 



Quando vocè mone, o continue co- 
meco extamente no lugar em que 
parou. Além disso, mostra ex tomen¬ 
to o quanto vocè jó progrediu e o 
quanto folta para ebega atè o boss. 



Na superficie do pianeta Red Eye, 
acerte primeiro estas luzes. Se vocè 
nào fizer isso, elas vào comecara a 
atirar e sua vida vai virar um inferno. 



No centro do pianeta, vocè vai ter 
que detonar os reatores. Tome cuida- 
do com as bolas de espinho. 



Terminada a segando missào, curta a 
explosào do pianeta Red Eyes. 



No final do jogo, vocè deverà des fruir 
o gerador centrai. Atire nos blocos 
brancos e vermelbos, sempre tornan¬ 
do cuidado com as bolas de energia. 






















Tipo: Aventuro 


Fabricante 


GEX vai ter que encontrar a sarda de 
um cellàrio multo doido. Ao avistar um 
ponto de exdamacào e ouvir um sinal- 
zinho, sai de baixo: pode coir um pia¬ 
no ou urna bigorna na tua cabeca. Alóni 
disso, nao morgue ao pegar corona nos 


Logo de cara, a lagartixa Gex tem 
que encarar um cemitério. Zumbis, 
timo especie de msm, bruxas e ou- 
tros monstros vào infernizar o sua 


vida. Mas nào se preocupe que nes- 
te cenano ha duas maneiras de acu¬ 
mular quantas vidas voce quiser. 
$ào quatto fases mais o boss. 


Crystol Dynamics 


Memòria: ND 


CHEFE SPIN-N-PUKE 


Botào B: rabada 


Botao C: pulo 


... em urna horrorosa caveira. Nesta 
forma, eia cospe um troco verde beni 
nojento. Só se preocupe em atacar 
com a$ rabadas, pois vào aparecer 
itens para repor a sua energia. Mais 
trés rabadas e voce ganha o controle 
remoto para a primeira fase de New 
Toonland. 


Botào L: correr 


Aqui, além de mudar a cenario, urna 
rabada no càmera também vai abrir 
passagens para pegar vàrios itens. 


A tela nào deixa voce ficar parado: 
vai para frente ou pare tràs, sempre 
acompanhando o chele. Por isso, 
tome cuidado para nào ficar preso 
nas efevacoes: pule todas. Quando 
aparecer a menino, pule e ataque 
com a rabada. Com trés rabadas, eia 
se trans!ormo wwm 


No subfase "DISCO INFERNO" ha 
està passagem secreta. 

BONUS PERFECT 


Controte os foguetes azuis, indo 
para a frente ou para a cauda. 


Acertando todos os zumbis, voce 
ganha seis vidas. Agora pode morrer 
e voltar à fase de bonus, acumulan- 
do. 0 problema é se nào conseguir 

. I t *i 

acertar nenhum zumbi! 


Na fase Rock it, quando chegar à ter- 
ceira plataforma, nào suba nos fo¬ 
guetes. Caia direte paro encontrar a 
fase de bònus. 


Siga este mapa para pegar as duas vidas. Se quiser juntar mais, và até 
a próxima màquina fotogràfica e depois se male. Ai, é só voltar com cai- 
dado para pegar mah très vidas e mais trés e mais.... 


Na edicào passada, voce curtiu 
o preview de Gex, um super joga- 
to para 3 DO. E o game jà està fa- 
zendo o molar estrago: simples- 
mente nào para nas locadoras. 
Gràfico* super legais, um som de 
arrasar e urna jogabilidade que ha 
muito tempo nào se via em adven- 
tures (peto menos desde Donkey 
Kong Country para SNES). Agora, 
corno prometemos, apresentamos 
a estratégia completa para vocè 


CEMETERY 
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REZOPOLIS 


detonar os inimigos desta lagartì- 
xa bem doidona. Alèni disso, Gex 
é um grande {(umorista. Eie tira o 
moior barato das musiquinhas do 
Flipper e do Homem Aranha. Mes- 
1110 apanhando, eie nào perde a es- 
portiva: imita Rocky Balboa cha- 
mando a mulher. E nào se esqueca 
que o game nào tem posswords. 
Por isso, é fundamental que voce 
encontre as fitas de video que es¬ 
tuo em urna subfase de cada zona. 


Embaixo d'àgua, Gex vai enfren- 
tar uns caras bem nervosos. Um 
deles é pareddo com o Raiden e ou- 
tro lembra o Honda do Street Fi- 
ghter (após noucatear o gordào, 
pule em sua barriga para tornar 
impulso e ir mais alto). Sào très 
fases mais o boss. 


Este é um tenàrio bem curtinho: 
sào apenas duas fases mais o 
boss. No entanto, é bonito patos. 
Seja no selva ou no tempio csteta, 
Gex enfrenta novos inimigos tomo 
piranhas e outras lagartixas tra- 
vestidas de Indiana Jones. É o mai- 
or barato. 


Depois de passar pelas duas fases 
de Rezopolis, voce enfrentarà o ùlti¬ 
mo chefe. Te tuida, pois quando Rez 
nervoso nào é brintadeira. Fique es¬ 
perto para desviar de seus ataques. 
NSo adianta esperar protecào filan¬ 
do só na parede, porque eie manda 
boias de energia cairem do teto. 


foguetes, pois eles explodem quando Olhos brilhando, raios scindo pelas 
baleni na parede. Ao apareter vórios màos... 0 nosso inimigo lembra bem 
foguetes juntos, nào siga reto, pule de 0 Raiden do Mortai Kombat. 

um para outro, E se fitar perdido, prò- 

ture pelas flethas que inditam o carni- » i -imi 

nho. Sào quatto fases mais o boss. 


0 cenario da flore sta é de arrepiar. Aqui, mantenha o diagonal para a di' 

Apesar do tamanhào, o gorila nào é reita e aperte o botào de pulo. 

um grande problema. Cuidado espe- 

dal voce vai ter que tornar é com as jl ^ 

piranhas. 


I T “ ! ■ [. P Chefe "Rez Lair". 0 unico jeito de 

g ì ' “7 detonar Rez é com os ataques espe- 

—___ ciais. Para isso coma as mosquinhas 

Em Congo Chaos, a tela onda sozi- dos cantos da tela. Quatro ataques e 
nha. Portanto, nao marque bobeira e voce acaba com Rez. 
tome cuidado com certos lugares em 
que o chào des morena. 
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Descendo, Gex encontra està càme¬ 
ra de protecào. Entre e novamente 
espere a aqua ficar azul. 


Chefe "The Flatulator". Enquanto 
eie estiver peidando e indo para 
cima de voce no chào, é só palar e 
desviar. Para isso, fique no canto 
oposto ao porcào e pule quando 
escutar o perdo. Outra alternativa 
é ficar pendurado na parede e pa¬ 
lar quando perceber que a bigama 
vai coir na sua cabeca. Quando eie 
comecar a flutuar, suba até o teto 
e solfe as bigornas fé só dar urna 
rabada) na cabeca dele. A cada 
très brgornadas, voce tem que 
voltar ao chào, pois haverà urna 
energia. Nove bigornadas deto¬ 
nali! o peidorrento. 


Depois de solfar os rabos explosi- 
vos, a tartaruga desce ao chào. Dè 
rabada s nela e và até a parede espe¬ 
rar por eia. Entào và para o canto 
oposto. A tartaruga vai ficando cada 
vez maior até explodir. 


Chefe "Jungle Gym". Nào tonte . - -- 

enfrenta-lo. Voce deve apenas fu- Para pegar a mosquinha que està no 
gir dele, pulando de pedra em pe- canto direito da tela, espere Rez aci- 
dra, até chegar ao topo. Depois, onar o controle remoto e và por cima 
um terremoto vai destruir o bicho. das TVs. 











OS HUMANOS 




Fabricante: Capcom/ 


Memòria: ND 


Jogadores: 2 


gDLL'MTTAL MAANESSI 


Num futuro distante, robòs tào 
grandes corno prédios serào comuni. 
Após guerras entre colónias espaci- 
ais, esses robòs irao parar nas maos 
da polkia, chamada "Earth Corps", 
ou dos lutadores mercenàrios do cir¬ 
cuito V.A. Esse é o tema de Cyber- 
Bots, ou Armored Warriors 2 se vote 
preferir (a estratégia de Armored 
Warriors està na VG 45). Ha seis pi¬ 
loto; à sua escofha, de cyborgs a cri- 
ancas selvagens, e outros quatro ro¬ 
bòs. Essa é a parte interessante: 
cada robò possui très versòes dife- 
rentes, o que dà 12 màquinas para 
escolher, gerendo 72 combinacóes de 
luta um-para-um. Outro diferencial é 
a quantidade de medidores (ou bar- 


ras de energia): cinco! Para a energia 
do robò, forca das armos, forca nos 
bracos, boost (habilidade em correr e 
voar) e, finalmente, aqueia famosa 
Power, para os goipes especiais da 
armaduro de combate. Por falar em 
armas, bà algumas "inositadas", 
corno: redes de energia, minas explo- 
sivas, escavadeiras e até sabres de 
luz. As lutas, nas quais oscombos sao 
super valorizados, se passam tanto 
em fforestas, colónias espaciais e 
centros urbanos corno no fundo do 
mar. CyberBots: Follmetal Madoess 
è, na essència, um Darkstalkers ro- 
botizado. Se a história se parece com 
a sèrie de animacóo japonesa Con¬ 
doni, é mera coincidendo. 


Fases: Indefinidas 


Tipo: Luto 


Romstar 


OS ROBÒS E SEUS COLPE* 



TARANTOLA FZ-202 
Rising Tornado: 4 ^ + Attack 
Back Rising Tornodo: iC + Attock 

Tarontulo Stomp: 4 [2 seg.) T + Attock 
Tarantula Slam: 4- ^ -» + Attock 
Air Tarontulo Slam: 4 X <- + Attock 
Missile Chaos; k if <- + Attock 

STORMSAM BX-04S 
Heat Slosher; 4 + Attock 

Wave Laser: e- 4 + Attock 

Ground Crowler: 4 + Attock 

FORD! F2 -106 
Keen Mail: 4 -* + Attock 

Sunrise Kick: 4 + Attock 

Spirai Chain: <- {2 seg.) + Attock 

LIGHTN1NG RF-O09 
Sparkle Laser: 4 -* + Attock 

Spike Wheel: 4 (2 seg.) f + Attock 
Lightning Laser: + Attock 

GULDIN GP-N1 
Power Loriot: 4 + Attack 

Air Loriot: 4 *- + Attock 

Swing Kick: -* 4 + Attock 

RIOT BX-07R 
Riot Punch: 4 ^ -> + Attock 
Ground Breoker: -* 4 <- + Attock 
Riot Strike: 4 ^ + Attack 
Devi! Claw: ■€— 4 ^+ Attack 


CYCLONE GP-D2 

Drill Cannon: 4 Vi + Attack 
Death Drill: -* (2 seg.) + Attack 
Cyclone Stomp: 4+ Attock t + Attack 
Cydone Bomb: 4 -> + Weapon 

k ir <- + Weapon 

REPTOS RF-004 

Violent Tackle: ♦- 4 -* + Attack 
Satellite Laser: k * «- + Attock 
Iran Mail: 4 ^ + Attack 
Power Slom: -» -* + Attock (perto) 

KILLER BEE FZ-900J 

Killer Drill Alfa: 4 ^ -* + Attock 
Killer Drill Bela: -* 4 ^ + Attack 
Cold Slosher: 4 e-+ Attack 
Evil Eye: *♦ (2 seg.) + Attock 



Àlguns goipes sao simplesmente anii 


VIS E GP-V4 

Eorth Crawler: 4 * <- + Attock 
Power Pounder: 4 io -* + Attock 
Giant Swing: 4 «- + Attack 

Power Bufi: 4 'Si + Attack (perto) 

BLOPIA BX-02 

Iron Throster: 4 <- + Attack 

Fire Boll: 4 + Attock 

Dead End: <- 4 -* + Attack 
Power Buster: 4 ■> + Attack 2 

JACK AL RF-027 

Boomerong Fang: k ir <- + Attack 
HeotWhip: 4 ^ + Attock 

Jackal Stomp: 4 (2 seg.) t + Attack 
Laser Bit: 4 ^ + Weapon 

4 té <- + Weapon 



I Jitit Santo me: o herói do game, 
" que pretende descobrir a causa 
da morte de seu pai, um oficial 
que fai visto pela ùltima vez em 
urna missào espacial, e punir os 
responsàveis. 

Mary Miyabe: capitò dos Earth 
Corps, que està atràs de urna 
prisioneira f ugitiva. 
Guwaìne : capitòo da policìa 
aposentado, atualmente 
perseguido sem saber porquè. 
Saiti otte: comerciante "rasta- 
fàri", especialista em salva- 
mentos e tipico encrenqueira. 
Mao & Eac dupla de irmaos 
órfaos - cuja história mais se 
parece com a do Mowgli - que 
lutam dentro de um roba de 30 
metros para sobreviver. 
Ariete: mistérlo— só se sabe 
que a Earth Corps a persegue, 
ou seja, eia vive fugindo. 
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ATEN^ÀOH 


AVISO URGENTE AOS PROFISSIONAIS 
DO RAMO DE DIVERSÒES ELETRÒNICAS: 

encontra-se em funcionamento o inèdito sistema de 


LOCALO DE PLACAS 



Para receber maiores informagòes lisue para a Romstar do Brasi! ou solicite por correio ou fax 



OPINIÀO DO NOSSO CLIENTE: 

"...Isso é o que o mercado 
vinha pedindo a muito 
tempo... Agora ficou muito 
mais lucrativo trabalhar com os 
jogos da Capcom..." 

Armando P. Ferraz 
Locatec Locagòes 
Técnicas Ltda. 


VANTAGENS: 


► Custo ùnico independente do rendimento das maquinas. 

► Facilidade para troca de jogos, o que garante que suas 
màquinas estejam equipadas com os melhores titulos. 

► Garantia de substituigào de piacas defeituosas em até 48 horas. 

ROMSTAR DO BRASIL COMI. LTDA. 

DEPARTAMENTO DE VENDAS 

R. VERGUEIRO, 3057, VILA AAARIANA - SÀO PAULO - SP - CEP 04101-300 
TEL: (011 ) 573-0844 - FAX: (011 ) 573-5578 






O MELHOR EM ENTRETENIMENTO 
ROMSTAR DO BRASIL 





Fabricanfe: Midway 


LEGENDAS 


Mortai Rombai 3 mantém a prin- 
cipal caratteristica que fez o sucesso 
de teda a sèrie: muitos fatalites e 
sangue para todo lodo. Além disso, 
vai ganhar novos adepfos, jà que nes- 
ta terceira versco a jogabilidade me- 
Ihorou bastante. Isto porque foram 
acrescentados os sistemas de rombo 
e corrida, deixando a iuta menos (an¬ 
sativi!. Ou se]a, a galero que (urte 
mais os games no estilo Street Fi- 
ghter vai poder encarar numa boa o 
novo Mortai Rombai Mas o pessoal 
que gosta de apeiar para a magia, 
pode ficar tranqiiilo: elas estao mais 
presentes do que nunca. Para comple¬ 
tar, a Midway bolou muitos segre- 
dos. Durante a tela de escolha dos 
personagens, aparecem uns quadra- 
dos com o simbolo do Mortai. De vez 
em quando, no lugar deste simbolo, 
surgem as (arinhas de lutadores se- 
(retos. Além disso, hà um tal de En- 
cryption Code que estamos expikan- 
do na pagina ao lado. 

No total suo 14 personagens: 
(inco do Mortai II, dois do Mortai I e 
sete novos personagens. Kano e 
Sonya voltoram para o game, mas 
muitos outros (aironi fora, (omo os 
famosos Raìden e Scorpion. Para sa- 
ber mais sobre os personagens e o 
Am Mortai Kombat de urna olhado 
nc matèria especia! da Revistimi 
Para detonar nas màquinas, confira 
os prinripais golpes de MK3. 


FATALITES - 

Mortai Rombar. Os fatalites desta terceira versào 


Sangue nunca 

contimram chocantes. Tripas voando pela tela, adversàrios esmagados, 
corintia explodindo, cabecos cortodos e tudo o que fez de Mortai um 
grande Suce sso estao presentes. Confìro alguns fatalites e aguarde 
mais nas próximas edicòes. 


Lutando (om Cyrax, o ninja 
cibernètico amarelo, tente 
acertar o Capture Net (teia 
paralizante) com 


<- + HK (à distónda de um pulo do adversório) 


Se o adversório f or 
capturado pela teia, ande em 
sua diretào e detone um gancho. 
Com o socào, o inimigo vai voar 
e coir no chao. Prepare urna 
nova teia e, quando o lutador 
estiver levantando, sera 
novamente paralizado. Essa dica 
vale contro o computador em 
qualquer um dos très niveis de 
dificuldade. 


*4 -4 -4 + LP (perto do adversório) 


*4 -> *4 + HK (à distanzia de um pulo do adversório) 


NIGHTWOLF 


4- -4 -4 + HK (perto do adversório) 


SHANG TSUIMG 


Em Mortai Rombai 3, a nomen¬ 
clatura dos botòes è em inglès. Veja 
o que significa cada urna delas: 


Single Magic: *■ *“ + HP 
Doublé Magic: <-<--> + HP 
Triple Magic: <-«-->-> + HP 
Ground Magic: -»«-<- + LK 
Agarrào: *4 + LP 

Night Wolf Morph: segure Block, t* t t 
Sindel Morph: 4- 4 é + LK 
Liu Kong Morph: urna volta no direcional 
Sheeva Morph: -4 4 'il + LK 


Ground Slam: segure 3 seg. LK e solte 
Pire Missile: «- *4 + HP 
Dash Punch: -4 -4 + HK 
Gotcha: -4 -4 + LP 


SINDEL 




Striker Morph: *4 -4 *4 + HK Multiple Throw: -4 + HP depois do chào aperte Block 

iox Morph: -4 -4 4 + LP primeiro agarrào, fique alternando («- Air Mogie: durante o pulo ou a fevitocóo 


MK3 foi feito com a colaboracào da Cyrax Morph: Block 3 vezes 


e -4) o direcional com HP juntos. faca 4 ìu *4 + LK 


Playlond, (Oli) 824*9666 Sub Zero Morph: -4 4 ^ + HP Air Throw; Block 

© 


Agarrào: -4 + LP 
















MUDANE AS 



ESCOLHA DE 
DIFICULPADE 

Escolhido o lutodor, aparecem 
trés tolunas em que estào escritos os 
niveis de dificuldode {que voce opta 
mudando o direcional). Begginer é o 
nivel fódl, mas o jogo fica mais cur- 
to e o ùltimo chele é o Nlotaro. Nor- 
mal è o nivel intermediario, tem mais 



COMBO SYSTEM 


ENCRYPTION CODE 

Lutando no modo versus, de- 
pois que escolher seu persone- 
gem, vdo oparecer très quadrados 
com simbolos para cada lutador. 
Voce pode fazer vàrias combina- 
eòes com estes simbolos, muda-os 
através dos botóes. Para prìmei- 
ro quadrodo, voce aperta LP. 0 se¬ 



gando voce muda com block e o 
terceiro com IK. Veja o que dà 
para fazer com este simbolos: 

• Lutar sem agarrào: 

MK3, Dragon e Dragon nos qua¬ 
drados dos dois lutadores. 

• Comecar o jogo com a melode da 
energia: 

Shao Kahn, Shao Kahn e Shao 
Kahn. 

• Luta sem defesa: 

Yin Yang, Yin Yang e Yin Yang nos 
quadrados dos dois lutadores. 

• lata com a tela escura f só mos¬ 
trando a energia: 

Dragon, Dragon e MK3 nos qua¬ 
drados dos dois lutadores. 


SEKTOR 


adversàrios que o nivel Begginer e o 
ùltimo chete é o Shao Khan. Expert è 
o mois dificil, voce luta contro todos 
os personagens e os dois chefes, 
Motaro e Shao Khan. 


Seguindo a tendendo dos jo- 
gos de luta, M K 3 também entrou 
na onda dos combos. Agora, além 
das combinacoes de magia e gol¬ 
pe, corno fa existia, dà para fazer 
combos a partir de golpes nor* 
mois. Com a Sheeva, por exem- 
plo, é só apertar soco forte, soco 
forte, soco froco e soco forte na 


Front Missile: *■> + LP 

Homing Missile: 4 ^ + HP 

Teleport: -> -> + Ut 
Agarrào: *■> + LP 


RUN BUTTON 

Com este botòo acionado, os 
lutadores ganham a capacidade de 
correr durante as bataihas. Esse 
tipo de movimento torna as lutas 
mais diuàmitas e aumenta as op- 
cóes de jogadas.. ___ 


NIGHT WOLF 


SONIA 


KUNG LAO ■ KABAL 1 SHEEVA ■ CYRAX 


Hat Throw: «- + LP Energy Ball: «- 4 - + HP. Pode ser feito Teleport 4 t Teleport: -* 4 + Block 

Teleport: 4 t duranle o pula. Magic Bolf: 4 -*■ + HP Granade: 4 4 <- + HP 

Air Kick: durante apulo coloque 4 +HK Speed Dosh < — Mineiayer: 4 x + HK Capiure Net: <" ** + LK 



KANO 


STRYKER 


LIU KANG 


Front Ice: 4 ^ -*■ + LP Magic Sword: 4 i € <- + HP High Bomb: 4 * «- + HP High Fireboll: -* -* + HP, pode ser feito 

Upper Ice: 4 N + HP Upper Sword: 4 ^ -> + HP Low Bomb: 4 <r + LP durante o polo 

Ice Statue: 4 * <- + LP Boll Atack: segure3 segundos LK e solte Boton Atack: -> + LP Low Fire boli: ** + LP 

Slide: 4 + Lp Block, LK Air Throw: Block Baton Throw: -* + HK Dragon Kick: -> -> + HK 

Agarrào: -* + LP Agorrào: 4 'i* -> + LP Agarrào: + HK Bycytle Kick: LK por 5 seg. e solte 


O 
















Memòria: 266 Megabits 

^pasesMndefinida^ 



Jogadores: 2 


m nt&HPRE WVURATfc 


, . meaa bHs de memòrie e imlitt P"""" 10 ' 

Com 266 mej secesso e n- 

Ita , e5 ,òde vd.e-^eamen.eòos Arced.ee 

" e 7 °'Z {Star 3 N* » e de '“"° ” 

Neo Geo CD. Fatai r#ry rio(i p Q l m ente, \o- 

todos os ospettos: gra ,£ ' ' àr ias inovacóes e, 

gabiUdade. De corona P« *«* ™ varia* smpre- 
jogando mois a fondo, es a ., Uamente South 

**-■ 0 os emòos Begerd (far» 

Town. Parlrtipo M , „ estoete- 

e Andy), oluledor d k . ^ ^ 

ante Ito» Shtranm. Es ^ Orqtmiiotion- 

„do Gees. Howard,. «beco do Oor» « 9^ 

E poro completar, entra"iem « So v a ku Nlo 

ooseoc: *« ^ “^ ee* eolre 10 

chìzuki e Franco Bnscb- 0 - tado um durante 

lutadoreseacompanhaahistor 

0,09 °' Antudo està voltado poro om póblic 

° 9 ° me ' Ite Certos movimentos, corno golpe* 
mais experiente. exiaìndo habilidode com 

magias, precisom set e ' 3 t om bèm està 

0 '° P 'V eS 'lr»tpl«^mvm otrovés 
mais complexo. ag , , Outro destaque 

« combos, more eticie , |„dos 

principali modoncas, os novi» J 
golpcs e magias. 


A $ N O V 

QUERSWAY MOVE 

É o sistema de esquiva através dos planos frontois 
e de fondo. Desvie de ataques e magias e volte 
automaticamente para o plano centrai. 

Foreground Dodge: A + B 
Background Dodge: B + C 



QU E RS WAV ATTAC K 

Durante a esquiva nos planos secundàrios, voce pode 
retornar ao plano originai atacando. Aperto os botóes A, 
B, C ou D em qualquer um dos planos. Para contra-atacar, 
use A + B no plano frontal e B + C no piano de fondo. 



FI6HTIN6 LEVEL 

Após o final de cada round, voce confere sua posino no 
ranking. Quanto maiar a pontuacao e mais ràpido detonar 
o oponente, maior sera sev inveì. 

A variacào vai de E a S (E, D, C, A, AA, AAA o S). 
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NAS VERSÒE5 NEO GEO CD E 
CARTUCHO, HA A OP£ÀO DE 
DIÀLOGOS EM PORTUGUÉS! 


I DA u E $ 


COMBOS 


Cada lutador passui urna sequéncia de ataques. Terry, por 
exemplo, usa o comando A, A -* + C. Isso vai crior urna 
combinatilo de socos muito efkiente. 



Attack Avoider: + A durante a defesa. 
Esquiva com atoque. 



Quick Sway: Uni toque no direnano! ( V). 
Esquiva simples de golpes (nao funciona com magia). 


Dash: ■», Corrida para frante. 

Back Dash: Polo ràpido para tràs. 


m 



Small Jump: Um toque ( t ). Cada lutador ganha dois tipos 
de pulo: o tradicional e o pequeno (small jump). 



Air Defense: Defesa de golpes e magias durante o pulo. 
Diretional 




mmmxsl 

Burning Knuckle: 4- * + A ou B 

Power Dunk: 4* ^ + B ou D 
Crack Shot: i ^ <- * + B ou D 
Power Wave: 4« ^ + A ou C 

BustThrough:-* +C 
Back Spinkick: + D 
Upper: * + C 


I 


ANDYBOGARD 


Zan Ei Ken: ^ -* + A ou C 
Shiranui Spider Squeeze: c4* 1* + D 
Shironui Spiri! Crunch: durante o pulo, 

vb * -»+D 

Sho Ryu Dan: 4- ìe + A ou C 
Hi Sho Ken: 4- * «- + A ou C 
Thigh Cruncher: ■*+ C 
Shower of Kicks: + D 



1 


JOE HICASHI 


Slash Kick: * + B ou C 

Golden Heel Blast: 4- «- + B ou C 

Tiger Kick: 4< ^ B ou D 

Hurricane Upper: 

4» ^ *■> + A ou C 
The loe Special: -> + C 
Knees of Lucifer: + D 
Sliding: ^ + D 
Bat Attack: + D 

Vellicai Upper: «- + C 




iayjH!iiiM2W 

Kacho Sen: 4 1 + A ou C 

Ryu Enbu: 4- ^ + A ou B 

Sun Flash Flamenco: 4- 4* + ABC 
Dèadly Ninja Bees: 

^ 4, ^ ^+C 
Musasabi Mai: durante 0 pulo, 

4- + BC ou CD 
Windmill Breaker: + D 
Cherry Blossom Witter: durante 0 puh 
ou 4» ou ^1 + C 
Dragon Disco Drubber: «- + D 
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CEESE HOWARD 





8ull'sHorn:c4' t Bou D 
Roliing Turile: AC ou BD 
Wild Wolf: c«- B ou D 
Falcon Flail: + D 
Sliding Head Butti+C 
J. Under Kick: durante o pula, ^ + D 


Reppu Ken: 4^ C 
Doublé Reppu Ken: + C 

Knockdown Biow: <r ^ + B ou D 

Mars Masher: c«- -*■ + B ou D 
Shippu Ken: durante o pulo f ^ * «- + A ou C 
Anvil Bash: + C 
Mauling liger Crunch: <- + C 
"Seethètlouds"Toss: * +C 
Fatai Blow Bopper, durante o Mauling lìger Crunch: C 
Fatai Squeeze Fury: dorante a "See thè Clouds" Toss: C 
Clamp of thè Tiger: ■♦ + D 
Ughtnìng Flash Kick Twirl: <r + D 



BLUE MARY 


Spin Fall: i ^ ^ + A 

M. Spider: 4 ^ * + C 

Vreticol Arrow: -> 4 ^ + B 
M. Snatcher: b + D 
SpraightSiicene* - + B 
M. Club CruncH: t<- *■> + D 
Head Throw: ^ + D 
Back Drop: durante a esquiva, gire o 
direclonal urna vez + C 
Àehilles' Kold: durante o Head Throw, D 
Face Lack: durante o Back Drop, C 
Step Roller: + D 







HON FU 


Nine Dragans Drubbing: durante a 
defesa, + B ou D 
Sky of Fire Hoogie: -> ^ V + A ou C 
Heavenly Lightning Lumper:4 ^ <- 
* + B ou D 

Earthly lightining Lumper: ctf -» + B 
ou D 

Back Flip; + C 
Buddhist Bopper: + D 
Jump on Stamper: + D 



Doublé Kong: 4 ^ + A ou C 

Waving Biow: -> + A ou C 

Power Bicyde: 4 + B ou D 

Sond Buster: + C 
Back Tornado: + D 



SOKAKU MOCHIZUKI 


Makibishi Masher: 4 * -» + A 
Evil One Bop: <■ ^ ^ -> + C 

Flames of Doom: 4 ^ + B 

Wild Monkey Slash: 4< sé -> + D 
Possession Biast: + D 

Dance of Demons: aperte D repetidamente 
Toss to Hades: <- + C 
No Woy Out Crush: + 0 

Deadiy Heaven Biast: durante o pulo, ^ ou ^ ou ^ + C 
Gates of fieli: durante o No Way Out Crash, aperte D 
Capper Staff Noggìn Masher: ^ + C 









































_CD CLUB 

MEGASOFT 


Rua Bardo de Itapetininga 297-sala 44 
Cep: 01042-001 Centro Sóo Paulo SP 
a 20 m do Metrò Republica 

214-0289 231-2367 214-2650 


TOP 7-ADVENTURE 

1 -Som & Max Hit The Road 

2- Alone in thè Dark 2 

3- Day of The Tentacle 

4- Gabriel «night 

5- Kyrandia 2 

6- Beneth a Steel Sky 

7- Quest for Glory IV 

TOP 7-ESTRATÉGIA 

1 -War Lords 2 

2- Sim City 2000 

3- Dune II 

4- Out Post 

5- U.F.O. 

6- Syndicate 

7- Baftle Bugs 

TOP 7-ARCADE 

1 -Mortai Kombat II 

2- Rise of thè Robots 

3- Lemings 111 

4- Mortal Kombat I 

5- Street Fighter II 

6- One Must Fall 

7- Prince of Persia II 

TOP 7-SIMULADORES 

1 -Nascar Racing 

2- lndy Car Racing 

3- Armored Fist 

4- Comanche 

5- F-l 4 Fleet Defender 
ó-World Circuit 
7-Flight Wing 

P R 


TOP 7-R.RG. 


7 HD 
9 HD 
6 HD 
11HD 

8 HD 
6 HD 

9 HD 


2 HD 

3 HD 

4 HD 
7 HD 
3 HD 

5 HD 
3 HD 




1 -Lands of Lore 

2- Arena; The Elder Scrolls 

3- Ravenloft 

4- Hexx 

5- Companìons of Xanth 

6- Ultima VII! Pagan 

7- Dark Sun 

TOP 7-AQÀO 

1 -Heretic 

2- Descent 

3- Cyclones 

4- Virtuoso Elite 

5- Quarantine 
ó-Aladdin 
7-Lion King 

TOP 7-ESPACIAL 


8 HD 
T4HD 

4 HD 
3 HD 

3 HD 

5 HD 

4 HD 



ó HD 

3 HD 

4 HD 

3 HD 

4 HD 
3 HD 
8 HD 



1 -Tie Fighter 

2- Delta V 

3- Space Federation 

4- Wing Commander II 

5- W.C Privateer ó HD 

ó-XWing 

7-W.C. Armada 

TOP 7-ESPORTES 

1 -Fifa Soccer 

2- Hard Ball IV 

3- lnternationa! Tennis 

4- Links 386 Pro 

5- NHL Hockey 
ó-Jordan in Flight 
7-Planet Football 


O M O Q A O 

MULTIMEDIA - CD ROM 


8 HD 
8 HD 

7 HD 
2 HD 

4 HD 

8 HD 

5 HD 

5 HD 
5 HD 
5 HD 
7 HD 
5 HD 

2 HD 

3 HD 


5 HD 

6 HD 
3 HD 
8 HD 

5 HD 

7 HD 


3 HD 
ÌOHD 

4 HD 
4 HD 
4 HD 

3 HD 

4 HD 


PRODUTO 

Blown Away 
Cassinos 
Cinemania 95 
Creature Shok 
Desktop Pythonizer 
Education for Children 
Encarta 95 
Gadget 
Kìng's Quest VII 
Knighfs of Xentar 
Litil Divii 

Macmillan / Allie's Activity kit 
Myst 

Neurodancer 
Cyclomania 
Mortai Kombat li 


VALOR 


37,00 

42,00 

40,00 

48,00 

31,00 

30,00 

40,00 

35,00 

52,00 

39,00 

38,00 

33,00 

40,00 

30,00 

35,00 

45,00 



Passport Music Time 
Police Quest IV 
Read with Me 1 & 2 
Rebel Assault 
Simon thè Sorcerer 
Space Pìrates 
The 7th Guest 

The Journeyman Project Turbo 
The Maddams Family 
The Ultimate Robot 
Theme Park 
Under a Killing Moon 
War Planes / Armored Fist 
Wing Commander III 
Wrath of thè Gods 
Hell 

Magic Carpet / Rise of thè Robots 


37,00 

33,00 

32,00 

38,00 

32,00 

38,00 

38,00 

38,00 

42,00 

43,00 

33,00 

60,00 

40,00 

65,00 

39,00 

52,00 

45,00 










r Tipo: Aventura 
^obr ic ante; Kemco | 
Memò ria : 4 Mega bits 
Fases: 5 
Jogadores: 1 




pula 

: ati ra bexigas $ 
Durante o pulo, 
segu rar B: flutua | 

B + deixa a bexiga 
no chà o . Pulando em 
cima dela, voce ganha 
|u~up^Mm™o.^ 


UN Hit 111 LE litPLtN 
PLEftGE ENTEB 

f * f > I .1 .Oi* 


Com este código é posiivei deixar o 
jogo mais dificil. 









I ìt I D-C ijlflr HIP! 


i fWW 


Night 


May 




Wcn$d / 


Com tantos jogos e sistemas 
novos, os de 8 bits aindo nostrum 
que sao capazes de divertir. No Kid 
Klown, voce controla um simpatico 
palliato que viaja com a familia. No 
meio do caminho, aparece um mal¬ 
vado mago. Primeiro, eie pedo sua 
ajuda. Mas, alertado por seus pois, 
Kid descobre as verdadeiras inten- 
cóes do bruxo. Entào, cheio de rai- 
va, o maligno sequestra suo fami¬ 
lia. Sua ifiissào sera salvà-la das 
mfios do terrivel inimigo. Como 
arma, voce só pade contar com as 
bexigas para detonar os pentelhos: 
flutue sobre os buracos e consiga 
impulso extra. Importante lambèm 
é coletar os morangos que apare- 
cem durante as fases: eles equivo¬ 
cai a um tiro no tela de bònus (o 
item mais valioso que voce pega é 
o grande caraccio que aumenta o 
medidor de energia). Apesar de 
simples (tanto no parte grafico 
tomo na facilidade do game), Kid 
Kfowa tem um boni nùmero de ini- 
mgos e nào decepciona. 


Pule e acerte a cabeca do quinto chete. 
Nao se preocupe com os cogumelos, 
pois tiram pouca energia. Só tome cui- 
dado com a caudo do bicho. 


** t 


Antes de comecar o fogo para valer, 
voce briaca nesta fase de introducilo. 


Este é o chele do primeiro fase. Desvie 
das penas que eie foga e, quando o pàs- 
saro descer para o mergulho, ataque 
e abaixe-se. 


Para matar o peixe (o chete da segun- 
da fase) é só ficar no canta esquerdo, 
pulando e atirando em suo antena. Nao 
se preocupe com os peixinhos que saem 
de sua bota, pois com este movimento 
voce os acerta. Quando destruir a an¬ 
tena, continue atirando que o boss vai 
Ioga para ooutromundo. 


Chete da terceira fase; quando o gi¬ 
gante abaixar a dava é o momento 
certo para atirar. Tome cuidado com os 
pilares que descem em cima de voce 
(è fócii ver quando isso vai acontecer) 
e com a bolinha que vai de um lodo 
a outro. 


[ r f r 

WfO 


Olha corno é simpàtico o chete da quar¬ 
ta fase. É só esperar para ver em qual 
dos lados o monstro vai aparecer e 
acabar com eie. 


Para matar està fera, fique no canto i 
atire na cabeca quando eie nào estiver 
batendo as asas. 


0 màgico fica parodo no meio da tela 
solfando bolinhas de energia. Mesmo 
assim, fique embaixo dele atirando 
sem parar. Quando eie ficar trocando 
de lodo, và para o canto opasto, atiran¬ 
do na diagonal. Se estiver no meio, 
desvie. Assim que sabrar só a cabeca, 
desvie e atire. 












































































































































no sàbado ^ 
na terga 

.. todos os dias da semana ! ^ ^ 
w Se vocè procura os bonés mais % 
\ transados, as camisetas mais legais 
Jj e agora os patins mais radicais 
f pode passar em qualquer loja da 
fa^ LKC SPORTS e sair de là 
yÉT vestindo tudo que existe de 

mais novo no mercado 
^ esportivo. 

§► Todas as lojas estào 

fi? ^tojj^repletas de produtos 

^ que vocè vai adorar. 

Nào erre mais a 

Bft cesta, acertando 

PT\ > na LKC SPORTS 


FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS 

Rua Mateus José, 1233 - Vila Maria * SP 
Fone: (011)954-9413 Fax:(011)954-8392 ' 


LKC SAO PAULO - TATUARE ^ 0 

R. Apucarana, 1209 - F: (011) 217-3933 '^Z**** 

LKC SAO PAULO - MOOCA llSH 

R. Oratòrio, 1240 - F: (011) 264-6734 

LKC SÀO PAULO - BROOKLYN 

R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981 

LKC SÀO CAETANO DO SUL - SP 

R. Amazonas, 898, - F: (011 ) 441 -4192 

LKC MOGI DAS CRUZES - SP .A '.'5 ^ -7 : -A 

R. Otto Unger, 158 - F: (011) 469-9125 ^ — J 

LKC GUARATINGUETÀ - SP 

R. SàO Francisco, 97 - F: (012) 532-1929 V 

LKC TIJUCA - RJ T ||jj , 5 

R. Cde. de Bonfim, 346 si 204 - F: (021) 204-0033/0044 

LKC PETRÓPOLIS - RJ 

Estrada Uniào e Indùstria, 10035 - F: (024) 222-4(390 

LKC POUSO ALEGRE - MG \ .Jjttf 

P. A. Shopping, 4® piso - F: (035) 421-4198 

LKC BRASILIA - DF |«R 

SCLN 210 - Bioco C - loja 33 - F: (061) 273-9083- 

LKC BELÉM - PA f l*-/ 

Av. Gov. José Malcher, 1677 - F: (091) 222-4190/1414 FAX 

LKC SALVADOR - BA \ |Hj 

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171 
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THE MAN E EVENT 


ELEPHANT GRAVE YARD 


EXILE 


SIMBA? DESTINY 


0 alimento de Simba sào os insetos. 
Para atactff, de uni rugido e depois pule 
em (ima do inimiga.O diefe da prìmeira 
fase é urna hieno. Fique desviando de 
seus ataques até eia se (ansar. pale 
em cima deio com as qarras. 


Tipo: Averitura 


Fabricante: Virgin 


Memoria: ND 


Logo no come» da fase, pend 
se no rubo do hipopótamo, s 
de um rugido na direcóo do m 
co (que vai mudar de lodo) e 
em fronte atè odiar urna vida 


Està fase nào apresenta muitos - - - 

problema;, mas tome cuidado com —-1-—— 

os abismos. Para passar ao outro Aqui é só subir nas pedras para 
lodo, peitdure-se nos ganchos que desviar dos bisoes. Quando as pla- 
estao no parte superior da tela. taf ormai estiverem bem separa- 

das, espere pela seguendo: um bi- 
sóo e depois mais très. Assint que o 
j . - ,, . ■ | ùltimo passar, va pelo dmo. 


2: atoque (rugido) 


-» + ^ : cambalhota 


0 simpàtico Simba, , 

Jjr ** personagem priori* W 
•-«Jj^^fpal de 0 Rét Leao, |L 

estorou nos cinemas. Tambem n^~vl - 

Videogame, fei smesso tanto no Està fase é bem 
SNES corno no ffiega Drive. Agora, meira. A principi 

a turma do Master System jà pode conta das pedras 

curtir as aventuras do leazinho que do para arrebe 
fogo de casa quando o pai é assos- Saia correndo e, 
sinado e volta quando adulto, para cer urna brecha, 
lutar por seu trono. 0 game nào passar por cima 
mudou muito nesso versào para 
Master, mas corno as possibilidades 
de um 8 bits sào limitadas, ficou um 
pouco repetitivo. Em compensacào, || 
o cuidado com os gràficos 


Para mutar as aranhas é só rugir. Rote 
para passar pela teia.Para acabar com 
o macacào: fique no canto direito da 
tela afacando. 


Simba cresceu e ficou adulto. Azar 
das hienas. Seu novo ataque (bo- 
tào 2} sào as garras, apesor de eie 
_ continuar rugiada. Quando apare- 
cer o màTIcao, o e s que ma è o mes* 
ma da fase anterior. 


mere.ce 

um destaque especial: o jago està 
lindo. Por isso, apesar dqpoùca va* 
rie d ode de acào, o game nào enjoa. 
E diversào para todas as idades. 


Aqui nào ha desafios. Son 
cuidado com os morcegos 
cos que aparecem na sua 


Coma todos os ovos 
que puder e desvie 
dos espinhos que 
caem da àrvore. 
valem urna vida. 


Encurrale Star no conto esquerdo. 
Depois, pule junto com o bondìdo e 
dé urna patada no or. Pronto: eie fai 
para o buraco, lif eralmente. 




















































DICAS DESTA 
EDICÀO 

jS*- ■ 


SNES 


Super Return of ledi 
Top Geor 2 
GP-1 Partii 
Samurai Shodown 


MEGA DRIVE 


Shaq-Fu 
Robocop Vs. Terminator 
EarthWorm Jim 
Castlevania 
Street; of Rage 3 
Aero thè AcroBat 2 
Splatterhouse 3 


3D0 


Return Fire 
Need for Speed 
Super Wing Commander 


SEGA CD 


Earthworm Jim 
Rebel Àssault 


NEO GEO CD 


Samurai Shodown II 


ARCADI 


Fatai Fury 3 


RETURN FIRE 



QUALQUER FASE 

Va para a tela de selegào de mapas, coloque o 


direcional para cima e de o código WOLF. 


Corri isso voce irà para onde quiser.. 


SAMURAI SHODOWN II 


NEO GEO 


JOGUE COMO KUROKO 

No modo para dois jogadores, faga o código nos 
dois controles: 


Esse truque também vale para o cartucho. 



ESPECIAIS 


Hon Fu: ^ -> + BD 

Franco: -> 4* X <- + CD 

Sokaku: i ^ 4» + CD 

Bob: 4 4 + BCD 

Blue: ^ ^ + BD 

Terry: 4* * * 4r ^ + CD 

Andy: c4> -> + CD 

Joe: -M- ^ ^ + CD 

May: \£ -> + CD 

Geese: + CD 


OBs: Corri o mesmo comando do especial e usando os botÒes 
BC, os personagens apenas ameapam dar o golpe especial: 
isso pode ser urna boa estratégia para enganar o adversario. 

A letra "c" antes de um golpe significa que voce dever 
carregar o movimento por pelo menos 2 segundos. 

Por exemplo, c ^ é igual a colocar o joystick na diagonal 
para tràs durante dois segundos. 




VEJA A EQUIPE 

Espere os créditos 
corriera rem a aparecer 
após o final da corrida, 
e aperte 


R e 


Mande um abrogo para 
a galera. 


SUPER WING 
COMMANDER 


INVENCIBIIIDADE 


Primeiramente, voce 
deve entrar na tela de 
Debug, do seguinte 
modo: no "Lounge", com 
o controle 1, aperte 


X, B, B, C, C, A, A 


Depois, 



simultaneamente 
mais Start. 


Para ficar "contro tudo 
e contro todos", entre no 
System Flags Menu, e de 
"falso"para Killable e 
Bangable. 

Aperte os cintosi 


S e 

v o < é é 

daqueles feras que além 

d e 

d e b u 1 h o 

rem 

os g a me $ 

d e 

s « o b r e m 

passwords e d i * a s esperia 

i s , 

mande u 

m a 

carta para 


VGTIPS: R. 

ALICE PI CASTRO, 60, VILA MARIANA 

CEP 

04015-903 

SÀO 

PAULO, SP. 
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GP-1 PARTII 


SNES 


PASSWORDS 

1 • AUSTRALIA 


2GYXMMGM PTKCPUCB 
PCB8BCWB CWBCDLDTV 


2 • MALAYSIA 


2MG6MM6M PTKCPLTCB 
4FC8DD4B DBBGGWBMX 


3 -JAPAN 


2SG6MM6M PTKCPL2DX 
JHDWDFLB FWBHJ4JRX 


4 - SPAIN 


2XG6MM6M PTKCPL9F5 
2KFLGFLB HBBJMBZWT 


5 * AUSTRIA 


2U7MM6M PTKCPMDHP 
JLOGJFWB HBBPQLWC9 


6 • GERMANY 


25J7MM6M PTKCPMPJY 
OPQ8MF4B HBBRSW3HT 


7 - NITHERLANDS 


2928MM6M PTKCPMXKZ 
BQ1OPGWB HBBXU4KLH 


8 * ITALY 


3C36MM6M PTKCPM5L7 
RR24Q6WB JWB1YBGSH 


9•FRANCE 


3H3GMM6M PTKCPPBPQ 
8T3RRHBB LBBLOLWXO 


10 - GREAT BRITAIN 


3M3GMM6M PTKCPPJQO 
RVLLTHBB PBB42WOKB 


11•CZECH 


3S3GMM6M PTKCPPRRG 
8W5GVJLB PBB845BQZ 


12* USA 


3X3GMM6M PTKCPPOS1 
JYPBWJ4B RBB87CJVR 


13-ARGENTINA 


313GMM6M PTKCPP8S9 
RZP8W11B TWCB9MZZR 


Rodrigo Ohoshi 
Scio Paulo, SP 


SAMURAI SH0D0WN 




JOGUE COM AMAKUSA 

E simples. Depois do logo Takara, foga: 


L, A, X, R, R, X, A, L, È, 


mais 


X, R, A e L, simultaneamente* 


Agora, arrase os adversarìos! 


Bruno do Silva Nascimento 
Salvador, BA. 


SUPER RETURN OF JEDI 



PASSWORDS 


02* fase - BGF5MH 
03- fase - JVPLHP 
04 5 fase - VDLBGG 
05 fi fase - MKYXVN 
06° fase - LBRHFR 
07^ fase - GPTDZC 
08 q fase - DDDQYZ 
095 f aS e - TLVHFT 
10 q fase - NVBJJH 
115 fase - GRMJYX 


12 q f ase . ZKQHQD 
135 fase - WCBMKS 
145 f aS e - KXVZZD 
155 fase - BWHPHZ 
165 fase - MKZYDP 
175 fase - KHWKCB 
185 fase - PPNNZY 
195 fase - CJQKMX 
205 f aS e - TXQLTM 


Equipe AJ.E. 
Rio de Janeiro, RJ. 


TOP GEAR 2 


GRANA NA ÙLTIMA FASE 

Para conseguir ficar com 150.000 em dinheiro, 
foga o seguinte: 

Primeiro, entre no Country, depois fique apertando o 
direcional para baixo até aparecer a pista dos 
Estados Unidos. Aperte o botào B e de Start na tela 
de Passwords. Com isso, vocè vai para a tela de 
apresentagào. La escolha Continue e aperte Start. 
Quando o jogo comegar, de Start e L+R 
simultaneamente para congelar. 

Depois disso, repita as primeiras operagòes (até a 
tela de Passwords). Agora vocè poderà escolher a 
corrida, com 150.000 de grana para envenenar sua 
caranga na ultima fase! 

Àureo Hoyashido 
Palmeiro dus MissÒes, RS. 
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SHAQ-FU 


ROBOCOP VS. TERMINATOR 


GOIPES 



SHAQ 


Shaq-uikin: <—> A 
Inferno Kick: 4- -> C 


KAORI 


Energy Bomb: 

Cat's Claw; 4> B 


MEPHIS 


Lightning Are: -» 4 «- C 
Lightning Jaws: 4> -> B 
i Burning Touch: 4 <-B 


LEOTSU 


Blast Kai: 4* «- -* B 
Bo Kai: i -» C 


NEZU 


Time Vault: -><- 4 A 
Eno Blast; 4- <-■> C 
Eno Flip: 4* <- C 


SETT RA 


Mummy Wrap: -* 4> <- B 
Wedge Charge; -> 4- 1 A 
Cosmic Missile: 4- 4- C 


BEAST 


Spitfire: i -» B 
Sonic Roar: -» 4> <- -» C| 
Thermal Blast: <4 B 


DIESEL 


Crate Crusher: <- 4» <- B 
Dockside Dagger: «- B 


VOODOO 


Eagle Claw: 4- ** B 
Earthquake: 4* A 


COLONEL 


Heavy Metal: 4 -><- B 
Bionic Burst: 4 B 


AUROK 


Spiked Cannonball: 
polo e B 

Boomerang: B 

Ball and Pain: -* i C 


RAJAH 


Thunder Clap: 4 B 
Sword Shockwave: 

4- «- B 



11 VIDAS! 

Durante a primeira fase, pause e de o comando: 


A, B, C, C, B, A, C, B, A, C, B, A, A, 


A, C, A, C, B, C, A, C, A, C, A, B, B 


Depois, suba no prèdio mais alto. Là existem dois 
soldados e urna arma. Com eia, mate os caras, va 
para a esquerda e pule bem do cantinho no ùltimo 
andar do prèdio. Havera urna plataforma, que te 
"sugarà" para urna sala com 1 1 vidas. 

Felipe Alves de Souza Maia, 

Campino Grande - PB 


STREET?: .01 RAGE 3 


COMO PEGAR 0 CANGURU 


Na tela de apresenta^ào, aperte B, Start e t 


Lazoro Cesar Resende 
Belo Horizonte, MG. 


SPLATTERHOUSE 3 


PASSWORDS 


2° fase - REISOR 
3 P fase - ETLBUD 
4» fase - TEKROH 
5^ fase - RUATNC 
6° fase - PHENIX 


Rodrigo de Oliveira Vieira 
Rio de Janeiro, RJ. 


EARTHWORM JIM 


TELA DE DEBUG 

Essa è fàcili Pause a 
qualquer momento do 
jogo e faqa a sequència 
no controle 1 : 


A, B, B, A,-*, A, B, B, A 


Após ser chamado de 
trapaceiro ("Cheater"), 
voce poderà tornar-se 
invencivel, entre outras 
coisas. 


AERO THE ACROBAT 2 


MUDAR DE FASES 

Na tela de Options, fazer o Sound Test na 
sequència: 


8,4, 19 e 71 


respectivamente, apertando A para ouvir as mùsicas. 

Se fizer certo, aparecerà urna faixa sobre a tela. 
Entào, retorne ao jogo. A qualquer momento, aperte 
Start mais o direcional para baixo, A e C. 

Rode escolher sua fase! 

Equipe A.J.E. 

Rio de Janeiro, RJ. 
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CASTLEVANIA 


y 


PASSWORD PARA A ÙLTIMA FASE 



Mach ado - Mach ado - Vazio - Jóia 
Vazio - Asa - Vazio - Jóia 
Vazio ■ Machado - Asa - Jóia 
Asa - Machado ■ Vazio - Vazio 


Rodrigo de Oiiveira Vieira 
Rio de Janeiro, RJ. 


REBEL ASSAULT 


PASSWORDS (PARA 0 MODO NORMAI) 


02" fase - BOTHAN 
03“ fase - HERGLIC 
04? f qse - tEENI 
059 f ase , THRAWN 
06® fase - LWYLL 
07 B fase - MAZZIC 
089 f aS e - JULPA 
09“ fase - MORRT 
10® fase - MUFTAK 
1 1 B fase - RASKAR 
12® fase - JHOFF 
13® fase - ITHOR 
14® fase - UMWAK 
15® fase - ORLOK 
16° fase - NKLLON 



E=Energia 

A=Arma 

V=Vaca 

HzHidrante 

T=Torneira 

2® fase - BV/E/A/V/V 
Bonus - E/T/A/V/BV 
3® fase * E/BV/E/V/T 
Bonus - T/TV/E/V/H 
4® fase - H/E/A/H/Jim 
Bonus - V/E/A/T/A 
5® fase - E/E/V/E/V 
Bonus - BV/H/T/A/V 
6® fase • V/Jim/TV/TV/BV 
Bònus - V/V/T/V/T 
7- fase - H/H/BV/E/BV 
Bonus - T/H/E/BV/E 
8 g fase - V/Jim/V/H/T 
Bonus - A/BV/H/V/TV 
9® fase - A/BV/T/A/TV 
10® fase - BV/V/E/E/V 
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creen nits thè video sciteli: 

Dukeitout 

with thè bad boys 
from Tinseltown! 

Experience thè excitement 
o# tip movie; "Street Fighter" 
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The Future Is Now 


Urna grande vanedade de golpes, 
combinando socos, murros e diversas 
armasi Grandes confronlos em cenànos 
espetacutares utilizando un sistema 
revolucionàrio em jogos de batalha. 

Urna explosào de originalidade! 


31I/JJ3JJC3 ÌJ3 

j\Jfjrj.rJ 3a 


Fàcil e divertido! 

Jogue cotti seus amigos este 
quebra-cabeqas excitante e divertido. 

'©TAITG CORP 1994 
©TAITO CORP 1994 


Fatai Fury 3 

A ùltima novidade da sèrie 
mais explosiva do mercado! 
Novos personagens e jogos 
fasci nantes esperam por vocè! 

©SNK 1995 


Vire um cavaleiro, um ninja. 

um màgico! Abra caminho 

até a batalha final contra o feiticeiro! 

«)SNK ADK 1996 


SUPER HIGHTECH GAME 


NEO GEO DO BRASfL LTDA, 

Av Euclides, 56 Jabaquara 04326 080 ■ Sào Paulo ■ SP BRASIL FONE (OH) 588-2300 FAX (Oli) 588 2790 


NEO-GEO 


POA H p H M fi' 1 AVI ftTO ff yj 
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CSNK 1995 


























A preservatilo do acervo se faz através de um processo minucioso de 
digit.lix.ffi. e restaurala, das exemplares, par issa eles chegam a. 
fiosso pùblico com qualidade impecavel. 


É um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem ònus ao leitor. 

\ / \ / ^ / \ / \ / \ / \ / / \ / \ / \ / \ / \ 

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nào deve ser aceito- denuncie! 

Para manter este trabalho em piena atividade, contamos também com as — 
doatòes proporcionadas pelos ilustres leitores. Contamos com vocés! 


Digitalizado por: eVÌI_arthaS 
Editado por: evil_arthas 

Revista: Pedro Henrique 

Pòster: Pedro Silva 

Home Computing: Vic tor Le 


Ptutv ficar ùvifórvKCuio^ iobr& 01 ccuIcl 

edlgóUr, noy no- jnc&book, & pou^a-- dotu^ó&i,, 

e-v\tr& w colato 
atratyèfr de- &■ 


facebook.com/retroavengers 
M retroavengers@gmail.com 
L-i| retroavengers.blogspot.com.br 
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